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Sztuki projektowe (I Pracownia artystyczna - dyplomowa)
Sylabus zajęć

Informacje podstawowe

Kierunek studiów
Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Specjalność
-

Jednostka organizacyjna
Wydział Pedagogiczno-Artystyczny w Kaliszu

Poziom studiów
studia pierwszego stopnia

Forma studiów
studia stacjonarne

Profil studiów
profil praktyczny

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajęć
13EAPS.130K.01306.23

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Fakultatywny

Blok zajęciowy
Przedmioty kierunkowe

Koordynator zajęć Agnieszka Godszling, Monika Kostrzewa

Prowadzący zajęcia Monika Kostrzewa

Okres
Semestr 5

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Ćwiczenia: 45, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
4

Okres
Semestr 6

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Ćwiczenia: 60, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
6
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Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 Uświadomienie roli inspiracji twórczych w budowaniu idei artystycznej o znamionach przedmiotu użytkowego.

C2 Wprowadzenie w proces realizacji, tablic inspiracji, moodboardów dostosowanych do potrzeb projektowania
obiektów artystycznych i autorskich koncepcji ubiorów.

C3 Zapoznanie studenta z wiedzą dotyczącą zasad projektowania kolekcji mody (ubioru, biżuterii, elementów
stylizacji sylwetki najbliższego otoczenia człowieka).

C4 Uświadomienie znaczenia projektowania przedmiotów najbliższego otoczenia w twórczym procesie kreowania
wizerunku człowieka.

C5 Wpisanie zjawiska socjologicznego jakim jest moda w ogólny kontekst rozwoju kultury, potrzeb
współczesnego społeczeństwa.

C6 Zapoznanie studenta z podstawowymi zasadami Dress code’u jako zbioru informacji dotyczących ubioru
dostosowanego do sytuacji, potrzeb i okoliczności.

C7 Zdobywanie umiejętności projektowania z różnych struktur i materii tekstylnych i nietekstylnych.

C8 Kształtowanie umiejętności praktycznego posługiwania się wybranymi systemami cyfrowych programów
graficznych właściwych dla opracowywania dokumentacji technicznej i wizualizacji projektu.

C9 Przekazanie studentom niezbędnej wiedzy technologicznej i konstrukcyjnej.

C10 Kształtowanie wybranych technik i umiejętności prototypowania form przestrzennych/ubiorów.

C11 Formułowanie i zapisywanie problemów badawczych w formie realizacji artystycznej, konstruowanie kolekcji
dyplomowej i umiejętne jej definiowanie w formie zapisu słownego (aneksu artystycznego).

Wymagania wstępne
Wiedza ogólnoplastyczna i umiejętności postrzegania świata i współczesności oraz jego interpretowania zdobyte w procesie
kształcenia I stopnia; znajomość historii sztuki, sztuki współczesnej, zagadnień z teorii sztuki i twórczości artystycznej.

Efekty uczenia się dla zajęć

Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 wykazuje znajomość zagadnień z zakresu podstaw
projektowania, zna podstawowe linie rozwojowe
i zjawiska sztuki współczesnej na poziomie
pozwalającym realizować indywidualne projekty
twórcze.

EAP_K1_W04,
EAP_K1_W06

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa), Aneks
artystyczny

W2 zna podstawową terminologię, rodzaje technik
i technologii używanych w sztukach projektowych.
Potrafi pozyskać informacje z różnych źródeł
i wyciągnąć wnioski przydatne do projektowania dla
człowieka.

EAP_K1_W01,
EAP_K1_W03

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa),
Aneks artystyczny

Umiejętności – Student/ka:

U1 wykorzystuje zdobytą wiedzę teoretyczną
w praktycznym działaniu – umie tworzyć i realizować
własne koncepcje projektowe o określonej funkcji
i zamierzonej ekspresji plastycznej.

EAP_K1_U02 Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa)
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Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

U2 potrafi wyrażać swoje koncepcje wskazując związki
między funkcją przedmiotu przeznaczonego dla
konkretnego odbiorcy a zaprojektowaną formą
plastyczną.

EAP_K1_U05,
EAP_K1_U13

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa),
Prezentacja pracy
artystycznej

U3 potrafi wykonać za pomocą rysunku i metod
graficznych szczegółowy zapis koncepcji projektowej
i dostosować go do możliwości technologicznych
realizacji.

EAP_K1_U01,
EAP_K1_U04

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa)

U4 wykorzystuje dostępne metody plastyczne
i technologiczne do stworzenia wizualizacji
i prototypów zaprojektowanych przedmiotów,
obiektów, ubiorów.

EAP_K1_U06,
EAP_K1_U12

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa)

U5 potrafi zaprezentować swoje dokonania projektowe
w formie wizualizacji graficznej lub prototypu obiektu
plastycznego w sposób oryginalny, zgodnie
z określoną ideą. Posiada umiejętność przygotowania
typowych prac pisemnych i wystąpień ustnych,
dotyczących wybranych problemów badawczych.

EAP_K1_U15,
EAP_K1_U20

Prezentacja pracy
artystycznej, Aneks
artystyczny

Kompetencji społecznych – Student/ka:

K1 przestrzega zasad prawa autorskiego oraz zarządzania
zasobami własności intelektualnej w podejmowaniu
samodzielnych decyzji o działaniach artystycznych
i naukowych. Opisuje i analizuje swoje dokonania
artystyczne.

EAP_K1_K01,
EAP_K1_K03,
EAP_K1_K05,
EAP_K1_K08

Prezentacja pracy
artystycznej, Aneks
artystyczny

Treści programowe dla zajęć

Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. Przekazanie podstawowej wiedzy o ubiorze i obiekcie
przestrzennym na sylwetce i ich roli oraz  znaczeniu w
kulturze.

W1, W2 Ćwiczenia

2. Zasady projektowania formy i funkcji obiektu. W1, W2, U4 Ćwiczenia

3. Sposoby wizualizacji projektów z uwzględnieniem
 struktury i materii  formy.

U1, U2 Ćwiczenia

4. Proces projektowania i realizacji spójnej ideowo
kolekcji prac.

U2, U3, U4 Ćwiczenia

5. Podjęcie własnych eksperymentów twórczych w
procesie poszukiwania inspiracji do działań
projektowych, (moodboardy, tablice inspiracji).

U1, U2, U3, U4 Ćwiczenia

6. Rola ubioru w kreowania wizerunku osoby oraz
określonych grup odbiorców.  

W2, U1, U2 Ćwiczenia

7. Opracowanie rysunkowo-graficznej formy kolekcji
ubiorów/obiektów przestrzennych o określonej funkcji.

W2, U3 Ćwiczenia

8. Przygotowanie rysunków modelowych i
konstrukcyjnych kolekcji będącej osobistą i spójną
stylistycznie wypowiedzią artystyczną.

W2, U3 Ćwiczenia
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Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

9. Opracowanie  prototypów modeli projektowanych
elementów realizacji.

U2, U4 Ćwiczenia

10. Przygotowanie prototypów kolekcji wraz z formą jej
publicznej prezentacji.

U4, U5, K1 Ćwiczenia

11. Elementy warsztatu naukowego: źródła informacji
naukowej, przedmiot badań, cele badawcze,
problemy, hipotezy, aparat naukowy. W oparciu o nie
sformułowanie tematu pracy pisemnej w obszarze
sztuk projektowych,  zgodnej z zainteresowaniami
studenta; wskazanie obszaru badań i podstawowych
problemów badawczych. 

U5, K1 Ćwiczenia

Informacje dodatkowe

Semestr 5

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Ćwiczenia Dyskusja, Rozwiązywanie zadań (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych), Metoda
ćwiczeniowa, Metoda projektu, Pokaz i obserwacja, Korekta indywidualna

Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Ćwiczenia Aktywność w trakcie prowadzenia ćwiczeń i korekt, dojrzałość w formułowaniu celów
projektowych i warsztatowe umiejętności tworzenia prototypów.

Semestr 6

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Ćwiczenia Rozwiązywanie zadań (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych), Metoda
ćwiczeniowa, Metoda badawcza (dociekania naukowego), Korekta indywidualna

Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Ćwiczenia Warunkiem zaliczenia modułu jest przygotowanie dyplomowej, artystycznej kolekcji prac w
zakresie sztuk projektowych na określony temat, uzgodniony z prowadzącym Pracownię oraz
przygotowanie aneksu artystycznego (teoretycznego opisu założeń artystycznych, sposobów
realizacji itp.). Efektem realizowania zadań w pracowni są koncepcje artystyczno-projektowe
związane z aranżowaniem i stylizowaniem najbliższego otoczenia człowieka i ich wizualizacja
oraz prototypowanie. Oceniana jest aktywność w trakcie prowadzenia ćwiczeń i korekt,
dojrzałość w formułowaniu celów projektowych i warsztatowe umiejętności tworzenia
prototypów.
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Literatura
Obowiązkowa

Slack Laura, Czym jest wzornictwo?: podręcznik projektowania, ABE Dom Wydawniczy, Warszawa 2007 (wybrane1.
fragmenty)
Halbersztat Jan (Red.), Moda dzisiaj, Taschen; TMC Art, Köln 2007 (wybrane fragmenty)2.
Ilustrowana historia strojów: w co ubierali się ludzie, czyli moda od czasów starożytnych do XIX wieku, konsultacja3.
Melissa Leventon, Wydaw. Arkady, Warszawa 2008 (wybrane fragmenty)
Seivewright Simon, Moda: koncepcja i realizacja projektu, Wydaw. Naukowe PWN, Warszawa 2010 (wybrane4.
fragmenty)
Drudi Elisabetta, Paci Tiziana, Rysunek postaci w projektowaniu mody, The Pepin Press ; Top Mark Centre,5.
Amsterdam 2007 (wybrane fragmenty)
Jones Sue Jenkyn, Moda : projektowanie, Wydaw. Arkady, Warszawa 2007 (wybrane fragmenty)6.
Drudi Elisabetta, Paci Tiziana, Rysunek postaci w projektowaniu mody, The Pepin Press; Top Mark Centre, Amsterdam7.
2007

Dodatkowa

Sieradzka Anna, Nie tylko peleryna : moda okresu Młodej Polski w życiu i sztuce, Wydaw. DiG, Warszawa 20031.
Jonas Sylvia, Moda : leksykon : marki, projektanci, ubrania, Wydaw. Olesiejuk, Ożarów Mazowiecki 20092.
Pelka Anna, Teksas-land : moda młodzieżowa w PRL, Wydaw. Trio, Warszawa 20073.
Konieczny Piotr (Red.), Michałowska Julia (Red.), Art Déco: moda i biżuteria, Podsiedlik-Raniowski i S-ka, Poznań 19994.
Dziekońska-Kozłowska Alina, Moda kobieca XX wieku, Wydaw. Arkady, Warszawa 20075.
Muszyński Wojciech (Red.), "Nowy wspaniały świat?" : moda, konsumpcja i rozrywka jako nowe style życia,6.
Wydawnictwo Adam Marszałek, Toruń 2009
Lafuente Maite, Navarro Juanjo, Podręcznik ilustrowania mody, Wydaw. Arkady, Warszawa 20097.

Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Semestr 5

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Ćwiczenia 45

Przygotowanie do zajęć 5

Czytanie wskazanej literatury 20

Przygotowanie projektu 10

Przygotowanie pracy semestralnej 20

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
100

Liczba punktów ECTS ECTS
4

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 6
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Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Ćwiczenia 60

Przygotowanie do zajęć 10

Czytanie wskazanej literatury 40

Przygotowanie pracy pisemnej 30

Przygotowanie pracy dyplomowej 30

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
170

Liczba punktów ECTS ECTS
6

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

EAP_K1_K01
Absolwent/ka jest gotów/gotowa do zdobywania, analizowania, argumentowania i krytycznej interpretacji
informacji, rozwijania własnych upodobań artystycznych i kulturalnych oraz ciągłego zawodowego
dokształcania się.

EAP_K1_K03 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do podejmowania samodzielnych decyzji o projektach własnych prac
artystycznych i sposobach ich realizacji, rozwiązywania problemów artystycznych i elastycznego myślenia.

EAP_K1_K05 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do oceny własnych realizacji artystycznych, wartościowania artefaktów,
wyrażania konstruktywnej krytyki, szanując przy tym wypowiedzi innych twórców.

EAP_K1_K08 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do stosowania przepisów dotyczących prawa autorskiego i ochrony
własności intelektualnej.

EAP_K1_U01 Absolwent/ka potrafi projektować i wyrażać własne koncepcje artystyczne w oparciu o wiedzę,
doświadczenie i wyobraźnię.

EAP_K1_U02 Absolwent/ka potrafi realizować własne koncepcje artystyczne, wykorzystując posiadane umiejętności
warsztatowe z ukierunkowaniem na zastosowanie w wybranych sferach aktywności zawodowej.

EAP_K1_U04
Absolwent/ka potrafi świadomie posługiwać się warsztatem artystycznym i odpowiednimi narzędziami,
dostosowując je do wybranych obszarów własnej działalności plastycznej i innej aktywności zawodowej, w
tym edukacyjnej

EAP_K1_U05 Absolwent/ka potrafi wykorzystać sprawność manualną i praktyczne umiejętności w dyscyplinach
plastycznych lub/i projektach edukacyjnych.

EAP_K1_U06 Absolwent/ka potrafi świadomie posługiwać się tradycyjnymi oraz współczesnymi technikami i
technologiami odpowiednio dobranymi do zadania plastycznego.

EAP_K1_U12 Absolwent/ka potrafi rozwijać swoje umiejętności warsztatowe poprzez samodzielną pracę.

EAP_K1_U13 Absolwent/ka potrafi wykorzystać różnorodne koncepcje stylistyczne do realizacji własnych działań
praktycznych.

EAP_K1_U15 Absolwent/ka potrafi w podstawowym zakresie wykorzystać warsztat naukowy do przygotowania prac
pisemnych i wystąpień ustnych.

EAP_K1_U20 Absolwent/ka potrafi publicznie prezentować własne dokonania związane z wybraną sferą aktywności
zawodowej zgodnie z obowiązującymi przy tym formami zachowań i etyką zawodową.

EAP_K1_W01 Absolwent/ka zna i rozumie pojęcia i terminy związane z kierunkiem studiów w obszarze sztuk plastycznych.

EAP_K1_W03
Absolwent/ka zna i rozumie środki ekspresji i działania warsztatowe w zakresie różnych dyscyplin
artystycznych, z ukierunkowaniem na zastosowanie praktyczne w wybranych sferach aktywności
zawodowej, w tym edukacyjnej

EAP_K1_W04 Absolwent/ka zna i rozumie linie rozwojowe w dziejach poszczególnych dyscyplin artystycznych i publikacje
na ten temat.

EAP_K1_W06 Absolwent/ka zna i rozumie konteksty kulturowe, społeczne, religijne i polityczne sztuki oraz rozpoznaje
związki pomiędzy dziełem sztuki a refleksją teoretyczną i myślą estetyczną.


