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Malarstwo cyfrowe
Sylabus zajęć

Informacje podstawowe

Kierunek studiów
Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Specjalność
-

Jednostka organizacyjna
Wydział Pedagogiczno-Artystyczny w Kaliszu

Poziom studiów
studia pierwszego stopnia

Forma studiów
studia stacjonarne

Profil studiów
profil praktyczny

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajęć
13EAPS.1CK.01088.23

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Fakultatywny

Blok zajęciowy
Przedmioty kierunkowe

Koordynator zajęć Agnieszka Godszling, Izabela Rudzka, Katarzyna Maniewska

Prowadzący zajęcia Izabela Rudzka, Katarzyna Maniewska

Okres
Semestr 3

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Ćwiczenia: 45, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
3

Okres
Semestr 4

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Ćwiczenia: 30, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
2
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Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 Rozwijanie wyobraźni i motywowanie do kreatywnego postrzegania rzeczywistości.

C2 Przekazanie wiedzy z współczesnych środków wyrazu ekspresji malarskiej w technikach malarstwa cyfrowego.

C3 Przekazanie wiedzy i umiejętności na temat głównych technik i technologii stosowanych w malarstwie
cyfrowym.

C4 Uwrażliwienie na społeczne i edukacyjne aspekty twórczości wyrażanej poprzez prymat malarstwa cyfrowego.

C5 Przygotowanie do samodzielnej realizacji dzieł wyrażonych w technikach malarstwa cyfrowego, połączonej
z umiejętnością kreowania własnej wizji twórczej.

Wymagania wstępne
Predyspozycje manualne, podstawowa znajomość programów graficznych, wrażliwość plastyczna, zainteresowania historią
sztuki oraz zjawiskami we współczesnej kulturze.

Efekty uczenia się dla zajęć

Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 charakteryzuje, wymienia główne rodzaje technik
do zastosowań w realizacjach malarstwa cyfrowego
i zna znaczących reprezentantów tego rodzaju sztuki
na świecie.

EAP_K1_W03,
EAP_K1_W09

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa)

Umiejętności – Student/ka:

U1 samodzielnie projektuje i tworzy własne realizacje
plastyczne w oparciu techniki malarstwa cyfrowego
z efektywnym wykorzystaniem intuicji, wiedzy
i wyobraźni.

EAP_K1_U04,
EAP_K1_U10,
EAP_K1_U12,
EAP_K1_U14

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa)

U2 potrafi umiejętnie wykorzystać różnorodne koncepcje
stylistyczne do realizacji własnych idei artystycznych
w oparciu o technologie malarstwa i sztuki cyfrowej.

EAP_K1_U06,
EAP_K1_U13

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa),
Prezentacja pracy
artystycznej

U3 potrafi podejmować zadania zawodowe i współtworzyć
projekty w oparciu o własne realizacje malarstwa
cyfrowego.

EAP_K1_U09 Projekt, Prezentacja
pracy artystycznej

U4 zdobytą wiedzę na temat społecznych,
humanistycznych i edukacyjnych aspektów twórczości
potrafi zastosować we własnych działaniach twórczych
w zakresie malarstwa cyfrowego.

EAP_K1_U01,
EAP_K1_U02

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa),
Prezentacja pracy
artystycznej

Treści programowe dla zajęć

Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć
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Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. Podstawy technik malarstwa cyfrowego: klasyfikacja
technik, programów graficznych i narzędzi cyfrowych.

W1 Ćwiczenia

2. Kolor tworzy przestrzeń. Kompozycje z zastosowaniem
różnorodnych efektów kolorystycznych.

U1, U2 Ćwiczenia

3. Cyfrowe malowanie światłem. Ćwiczenia na podstawie
twórczości cyfrowej D. Hockneya.

U1, U2 Ćwiczenia

4. Pejzaż cyfrowego świata. Świat obserwowany a świat
wyobrażony.

U1, U2 Ćwiczenia

5. Sen czarownika. Wprowadzenie do cyfrowego koncept
artu.

U1, U2 Ćwiczenia

6. Postać, portret, charakter. Cyfrowe interpretacje
postaci i portretu.

U1, U2 Ćwiczenia

7. Abstrakcja i ekspresja w technikach malarstwa
cyfrowego.

U1, U2, U3 Ćwiczenia

8. Humanistyczne, społeczne i edukacyjne aspekty
malarstwa cyfrowego: tradycja kontra nowoczesne
technologie.

W1, U3, U4 Ćwiczenia

Informacje dodatkowe

Semestr 3

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Ćwiczenia Dyskusja, Metoda ćwiczeniowa, Metoda warsztatowa, Pokaz i obserwacja

Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Ćwiczenia Powstałe w pracowni prace malarskie – odpowiedzi na założone zadania i tematy, determinują
sposób oceniania. Ocenie podlega także zaangażowanie w pracę artystyczną i w pracę w
pracowni, wypowiedzi w czasie korekt, dociekliwość i aktywność w dialogu.

Semestr 4

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Ćwiczenia Dyskusja, Metoda ćwiczeniowa, Metoda warsztatowa, Pokaz i obserwacja, Korekta
indywidualna

Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Ćwiczenia Powstałe w pracowni prace malarskie – odpowiedzi na założone zadania i tematy, determinują
sposób oceniania. Ocenie podlega także zaangażowanie w pracę artystyczną i w pracę w
pracowni, wypowiedzi w czasie korekt, dociekliwość i aktywność w dialogu.
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Literatura
Obowiązkowa

Margulis Dan, Cieślak Piotr. Tł, Photoshop: korekcja i separacja: wyczerpujący przewodnik po technikach1.
przygotowania materiałów do druku, Wydaw. Helion, Gliwice 2007
Gombrich Ernst Hans, O sztuce, Dolińska, Monika. Tł., Wydawnictwo Arkady, Warszawa 1997 (wybrane fragmenty)2.

Dodatkowa

Godfrey Tony, Conceptual Art, New York: Phaidon Press Limited, London 20041.
Hockney David, Hornowska Tł., Gayford Martin, Historia obrazów: od ściany jaskini do ekranu komputera, Dom2.
Wydawniczy REBIS, Poznań 2016
Rzepińska Maria, Historia koloru w dziejach malarstwa europejskiego, Wydaw. Literackie, 19833.

Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Semestr 3

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Ćwiczenia 45

Przygotowanie do zajęć 5

Czytanie wskazanej literatury 20

Przygotowanie projektu 10

Przygotowanie pracy semestralnej 10

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
90

Liczba punktów ECTS ECTS
3

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 4

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Ćwiczenia 30

Czytanie wskazanej literatury 15

Przygotowanie pracy semestralnej 15

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
60

Liczba punktów ECTS ECTS
2
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* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

EAP_K1_U01 Absolwent/ka potrafi projektować i wyrażać własne koncepcje artystyczne w oparciu o wiedzę,
doświadczenie i wyobraźnię.

EAP_K1_U02 Absolwent/ka potrafi realizować własne koncepcje artystyczne, wykorzystując posiadane umiejętności
warsztatowe z ukierunkowaniem na zastosowanie w wybranych sferach aktywności zawodowej.

EAP_K1_U04
Absolwent/ka potrafi świadomie posługiwać się warsztatem artystycznym i odpowiednimi narzędziami,
dostosowując je do wybranych obszarów własnej działalności plastycznej i innej aktywności zawodowej, w
tym edukacyjnej

EAP_K1_U06 Absolwent/ka potrafi świadomie posługiwać się tradycyjnymi oraz współczesnymi technikami i
technologiami odpowiednio dobranymi do zadania plastycznego.

EAP_K1_U09 Absolwent/ka potrafi podejmować zadania zawodowe i współdziałać w ramach zespołów w instytucjach
związanych z wybranym obszarem aktywności zawodowej, w tym edukacyjnej

EAP_K1_U10 Absolwent/ka potrafi posługiwać się bogatym językiem wizualnym wykorzystując pojęcia: barwa, linia,
faktura, przestrzeń, rytm, kształt, światło, bryła w artystycznych działaniach praktycznych.

EAP_K1_U12 Absolwent/ka potrafi rozwijać swoje umiejętności warsztatowe poprzez samodzielną pracę.

EAP_K1_U13 Absolwent/ka potrafi wykorzystać różnorodne koncepcje stylistyczne do realizacji własnych działań
praktycznych.

EAP_K1_U14 Absolwent/ka potrafi wykorzystywać wyobraźnię, intuicję i emocje w realizacji własnych zadań
praktycznych.

EAP_K1_W03
Absolwent/ka zna i rozumie środki ekspresji i działania warsztatowe w zakresie różnych dyscyplin
artystycznych, z ukierunkowaniem na zastosowanie praktyczne w wybranych sferach aktywności
zawodowej, w tym edukacyjnej

EAP_K1_W09 Absolwent/ka zna i rozumie możliwości zastosowania eksperymentalnych technologii z obszaru kreacji
artystycznej, z ukierunkowaniem na zastosowanie praktyczne w wybranych sferach aktywności zawodowej.


