UNIWERSYTET
IM, ADAMA MICKIEWICZA

uAM W POZNANIU

Platforma chmurowa Microsoft Azure
Sylabus zajec

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Informatyka 2023/24

Specjalnos¢ Kod zajec

- 06INFN.310S5.02439.23
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Matematyki i Informatyki polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢

studia inzynierskie pierwszego stopnia Fakultatywny

Forma studiéw Blok zajeciowy

studia niestacjonarne Przedmioty specjalnosciowe

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Koordynator zajec Tomasz Pitka

Prowadzacy zajecia Tomasz Pitka
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 5 * Laboratorium: 15, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS

3
Cele ksztatcenia dla zajec

Kod Cel
C1 Zapoznanie studentéw z mozliwosciami wykorzystania chmury obliczeniowej Microsoft Azure oraz

oferowanych przez jej dostawce ustug.

Wymagania wstepne

Podstawowa umiejetno$¢ programowania oraz obstugi komputera z linii komend.
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Efekty uczenia sie dla zajec

Kod Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1 zna podstawy obliczen w chmurze

Umiejetnosci - Student/ka:

Ul potrafi skonfigurowad zasoby dyskowe w chmurze

u2 potrafi wykorzystac interfejs webowy do konfiguracji
zasobéw chmury

U3 potrafi skonfigurowaé podstawowe zasoby
obliczeniowe w chmurze

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1 jest gotowy do rozumienia roli i znaczenia
wykorzystania chmury Microsoft Azure w zadaniach
przetwarzania danych, modeli wykorzystania sztucznej
inteligencji i potrzeb dalszego rozwijania sie

K2 jest gotowy do rozumienia roli i znaczenia
wykorzystania chmury Microsoft Azure w kontekscie
zapewnienia uczciwosci intelektualnej w dziataniach
wiasnych i innych oséb; postepuje etycznie

Efekty uczenia sie dla
kierunku

INF_K3_WO08_inz,
INF_K3_ W09

INF_K3_U04_inz,
INF_K3_U06_inz

INF_K3_U04 inz,
INF_K3_U06_inz

INF_K3_U01_inz,
INF_K3_U04_inz,
INF_K3_U05_inz

INF_K3_K06

INF_K3_K04, INF_K3_KO07

Tresci programowe dla zajec

Lp. Tresci programowe dla zajec

1. Globalna infrastruktura: definicja przetwarzania w
chmurze, zalety i wady chmury obliczeniowej,
poréwnanie wiodgcych dostawcéw

2. Zalety przetwarzania w chmurze, samodzielne
obliczanie i optymalizacja kosztéw w Azure, scenariusz
srodowiska w chmurze, wptywa poszczegdlnych
aspektéw na optaty w Azure

3. Architektura i ustugi platformy Azure

4. Magazyn na platformie Azure, rézne typy magazynéw,
infrastruktura rozproszona

5. Ustuga Azure SQL

6. Automatyzowanie zadah platformy Azure przy uzyciu
skryptéw za pomocg programu PowerShell

7. Ustuga Azure Machine Learning

8. Azure OpenAl
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Efekty uczenia sie dla
zajec

W1, K1

W1, U1, K2

W1, U1, U2, K2
u3

ul, U3
U2, U3, K2

U2, U3, K1
W1, U2, U3, K1, K2

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Kolokwium pisemne, Test

Kolokwium pisemne,
Projekt

Kolokwium pisemne,
Projekt

Kolokwium pisemne,
Projekt

Test, Projekt

Test, Projekt

Formy zajec

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

2/4



Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Laboratorium Metoda laboratoryjna, Metoda projektu

Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Laboratorium Na ocene z laboratoriéw sktadajq sie punkty z krétkich testéw, kolokwium i samodzielnych
projektéw.
Skala ocen:

* bardzo dobry (bdb; 5,0) - od 90% punktéw,

* dobry plus (db plus; 4,5) - od 80% punktdw,

* dobry (db; 4,0) - od 70% punktdw,

* dostateczny plus (dst plus; 3,5) - od 60% punktéw,
* dostateczny (dst; 3,0) - od 50% punktéw,

* niedostateczny (ndst; 2,0) - ponizej 50% punktéw.

Literatura

Obowiazkowa

1. Jothy Rosenberg, Arthur Mateos. Chmura obliczeniowa. Rozwigzania dla biznesu. Helion 2011
2. Redkar Tejaswi, Guidici Tony, Platforma Windows Azure (ebook), Helion 2021
3. Avinash Valiramani. Microsoft Azure Compute, Pearson Education 2022

Dodatkowa

1. Zasoby platformy https://learn.microsoft.com/pl-pl/training/azure/

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . "
na zrealizowane rodzaje zajec

Laboratorium 15
Przygotowanie do zaje¢ 10
Przygotowanie projektu 50
taczny nakiad pracy studenta L|czba7godzm
Liczba punktéw ECTS EC;-S

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

INF_K3_K04

INF_K3_K06

INF_K3_K07

INF_K3_UO1_inz

INF_K3_U04 _inz
INF_K3_U05_inz

INF_K3_U06_inz

INF_K3_W08_inz

INF_K3_W09

Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do postepowania etycznego oraz wykazywania sie uczciwoscia
intelektualng w dziataniach wtasnych i doceniania jej u innych

Absolwent/ka jest gotdw/gotowa do uczestniczenia w procesach gospodarczych zwigzanych z
informatyka i Swiadczeniem wybranych ustug informatycznych

Absolwent/ka jest gotédw/gotowa do pogtebiania swiadomosci roli informatyki w ksztattowaniu zycia
spotecznego

Absolwent/ka potrafi zastosowad wiedze matematyczng do formutowania, modelowania, analizowania i
rozwigzywania prostych zadan zwigzanych z informatyka

Absolwent/ka potrafi opracowac, przeanalizowac, zaprojektowac klasyczne algorytmy i systemy
informatyczne

Absolwent/ka potrafi pisa¢, uruchamiac i testowa¢ programy w wybranym srodowisku programistycznym

Absolwent/ka potrafi oceni¢, na podstawowym poziomie, przydatnos¢ metod i narzedzi informatycznych
oraz wybrac i zastosowac wiasciwg metode i narzedzia do typowych zadan informatycznych

Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane pojecia i problemy zwigzane z zarzadzaniem informacja,
przetwarzaniem danych i systemami baz danych

Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane zagadnienia zwigzane ze sztuczng inteligencjg
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