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Grafika cyfrowa
Sylabus zajęć

Informacje podstawowe

Kierunek studiów
Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Specjalność
-

Jednostka organizacyjna
Wydział Pedagogiczno-Artystyczny w Kaliszu

Poziom studiów
studia pierwszego stopnia

Forma studiów
studia stacjonarne

Profil studiów
profil praktyczny

Cykl dydaktyczny
2024/25

Kod zajęć
13EAPS.1CK.01092.24

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Fakultatywny

Blok zajęciowy
Przedmioty kierunkowe

Koordynator zajęć Agnieszka Godszling, Maciej Guźniczak, Michał Bugzel

Prowadzący zajęcia Maciej Guźniczak, Michał Bugzel

Okres
Semestr 3

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Ćwiczenia: 45, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
3

Okres
Semestr 4

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Ćwiczenia: 30, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
2
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Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 Przekazanie koniecznej wiedzy technicznej i technologicznej z grafiki cyfrowej.

C2 Uświadomienie roli grafiki cyfrowej jako istotnego czynnika w kształtowaniu osobowości twórcy.

C3 Zapoznanie studenta z podstawowymi narzędziami grafiki cyfrowej.

C4 Rozwijanie umiejętności samodzielnej pracy twórczej poprzez rozwijanie indywidualnych predyspozycji
artystycznych.

C5 Rozwijanie umiejętności posługiwania się językiem sztuki w wybranej technice.

C6 Rozwijanie umiejętności pracy z komputerem (programami graficznymi) w zakresie grafiki cyfrowej.

C7 Zapoznanie studenta ze sposobem adaptowania wybranych źródeł inspiracji twórczej do potrzeb tworzenia
projektów artystycznych w grafice cyfrowej.

C8 Zapoznanie studenta z realizacja prac na ekranach, sieci oraz do druku.

C9 Rozwijanie umiejętności radzenia sobie z zadanym tematem artystycznym i dostosowanie projektu do sieci
lub druku.

Wymagania wstępne
Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji społecznych: student powinien posiadać podstawowe
umiejętności z zakresu rysunku, malarstwa oraz zasad kompozycji. Studenci powinni posiadać podstawową wiedzę z zakresu
historii sztuki oraz wykazywać się znajomością aktualnych zagadnień z zakresu sztuk plastycznych i kultury wizualnej.
Podstawowa umiejętność obsługi komputera.

Efekty uczenia się dla zajęć

Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 posiada zakres wiedzy dotyczącej grafiki cyfrowej,
orientuje się w literaturze przedmiotu.

EAP_K1_W01 Projekt

W2 formułuje pojęcia i terminy związane z technikami
graficznymi cyfrowej.

EAP_K1_W02 Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa)

Umiejętności – Student/ka:

U1 posiada umiejętności potrzebne do wykonania
własnych koncepcji artystycznych wyrażonych
w grafice cyfrowej, prezentuje swoje działania
artystyczne.

EAP_K1_U01,
EAP_K1_U20

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa),
Prezentacja pracy
artystycznej

U2 posiada umiejętności tworzenia koncepcji
artystycznych w technice cyfrowej i przygotowania
do druku.

EAP_K1_U01,
EAP_K1_U04

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa),
Prezentacja pracy
artystycznej

U3 wykorzystuje znajomość programów graficznych
do opracowywania autorskich koncepcji artystycznych.

EAP_K1_U06,
EAP_K1_U12

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa),
Prezentacja pracy
artystycznej



Wygenerowano: 2025-06-09 11:29 3 / 6

Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

U4 posiada znajomość swobodnego operowania
technikami tradycyjnymi i cyfrowymi, łączy je
i udoskonala.

EAP_K1_U04,
EAP_K1_U06,
EAP_K1_U12

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa),
Prezentacja pracy
artystycznej

Kompetencji społecznych – Student/ka:

K1 podejmuje decyzje w wizualnym odbiorze własnej
pracy, na różnych nośnikach, zarówno w przestrzeni
cyfrowej jak i druku.

EAP_K1_K07 Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

K2 ocenia własną pracę poprzez korektą, potrafi
krytycznie spojrzeć na swoją pracę.

EAP_K1_K05 Prezentacja pracy
artystycznej

Treści programowe dla zajęć

Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. Specyfika pracy nad projektowaniem cyfrowym -
raster i wektor.

W1, W2 Ćwiczenia

2. Różnica miedzy pracą na ekranie a rzeczywistym
wydrukiem.

U2, U3, U4 Ćwiczenia

3. Druk wielkoformatowy, druk miniatur, druk offsetowy i
cyfrowy, uszlachetnienia i papier.

W1, W2, U1, K1 Ćwiczenia

4. Realizacja kompozycji graficznej w technologii
cyfrowej.

U1, U2, U3, U4, K1, K2 Ćwiczenia

5. Realizacja pracy dla przestrzeni cyfrowej. U4, K1, K2 Ćwiczenia

6. Realizacja pracy do druku. U2, K1 Ćwiczenia

Informacje dodatkowe

Semestr 3

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Ćwiczenia Metoda projektu, Pokaz i obserwacja, Korekta indywidualna

Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Ćwiczenia Wykonanie koncepcji artystycznej w oparciu o zdobytą wiedzę na zajęciach i pozyskaną z
literatury przedmiotu. Student zdobywając wiedzę i umiejętności poprzez praktyczne ćwiczenia
zakańcza etap tworząc prace artystyczne, odpowiednio przygotowane do wyświetlania na
ekranach i do przedstawiania w formie drukowanej.

Semestr 4
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Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Ćwiczenia Metoda projektu, Pokaz i obserwacja, Korekta indywidualna

Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Ćwiczenia Wykonanie koncepcji artystycznej w oparciu o zdobytą wiedzę na zajęciach i tą pozyskaną z
wskazanych pozycji z literatury. Student zdobywając wiedzę i umiejętności poprzez praktyczne
ćwiczenia zakańcza etap tworząc prace artystyczną odpowiednio przygotowaną do
wyświetlania na ekranach i do przedstawiania w formie drukowanej.

Literatura
Obowiązkowa

Gieroń Mirosław, Użytkowa grafika komputerowa, Wydaw. Karat, Tarnów 1992 (wybrane fragmenty)1.
Zabrodzki Jan (Red.), Grafika komputerowa: metody i narzędzia, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 19942.
(wybrane fragmenty)
Austin Tricia, Projektowanie dla nowych mediów, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2008 (wybrane fragmenty)3.

Dodatkowa

Frąckiewicz Sebastian, Ten łokieć źle się zgina: rozmowy o ilustracji, Wydaw. Czarne, Wołowiec 20171.
Mogilnicki Patryk, Nie ma się co obrażać: nowa polska ilustracja, Wydaw. Karakter, Kraków 20172.
Wójtowicz Aleksander (Red.), Nowak Paweł (Red.), E-edytorstwo : edytorstwo w świecie nowych mediów, Uniwersytet3.
Marii Curie-Skłodowskiej, Lublin 2013
Angell Ian O., Wprowadzenie do grafiki komputerowej, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 19864.
Ashford Janet, Skanowanie, przetwarzanie, projektowanie, Wydaw. RM, Warszawa 20015.

Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Semestr 3

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Ćwiczenia 45

Przygotowanie do zajęć 5

Czytanie wskazanej literatury 5

Przygotowanie projektu 15

Przygotowanie pracy semestralnej 5

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
75

Liczba punktów ECTS ECTS
3

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Semestr 4

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Ćwiczenia 30

Przygotowanie projektu 25

Przygotowanie do zaliczenia 5

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
60

Liczba punktów ECTS ECTS
2

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

EAP_K1_K05 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do oceny własnych realizacji artystycznych, wartościowania artefaktów,
wyrażania konstruktywnej krytyki, szanując przy tym wypowiedzi innych twórców.

EAP_K1_K07 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do wykorzystania współczesnych metod komunikowania się, w
szczególności technologii informacyjnych i cyfrowych.

EAP_K1_U01 Absolwent/ka potrafi projektować i wyrażać własne koncepcje artystyczne w oparciu o wiedzę,
doświadczenie i wyobraźnię.

EAP_K1_U04
Absolwent/ka potrafi świadomie posługiwać się warsztatem artystycznym i odpowiednimi narzędziami,
dostosowując je do wybranych obszarów własnej działalności plastycznej i innej aktywności zawodowej, w
tym edukacyjnej

EAP_K1_U06 Absolwent/ka potrafi świadomie posługiwać się tradycyjnymi oraz współczesnymi technikami i
technologiami odpowiednio dobranymi do zadania plastycznego.

EAP_K1_U12 Absolwent/ka potrafi rozwijać swoje umiejętności warsztatowe poprzez samodzielną pracę.

EAP_K1_U20 Absolwent/ka potrafi publicznie prezentować własne dokonania związane z wybraną sferą aktywności
zawodowej zgodnie z obowiązującymi przy tym formami zachowań i etyką zawodową.

EAP_K1_W01 Absolwent/ka zna i rozumie pojęcia i terminy związane z kierunkiem studiów w obszarze sztuk plastycznych.

EAP_K1_W02 Absolwent/ka zna i rozumie szczegółowe zagadnienia związane z budową dzieła plastycznego.


