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Podstawy projektowania ubioru
Sylabus zajęć

Informacje podstawowe

Kierunek studiów
Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Specjalność
-

Jednostka organizacyjna
Wydział Pedagogiczno-Artystyczny w Kaliszu

Poziom studiów
studia pierwszego stopnia

Forma studiów
studia stacjonarne

Profil studiów
profil praktyczny

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajęć
13EAPS.1CK.01097.23

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Fakultatywny

Blok zajęciowy
Przedmioty kierunkowe

Koordynator zajęć Beata Kotecka, Monika Kostrzewa

Prowadzący zajęcia Monika Kostrzewa

Okres
Semestr 3

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Ćwiczenia: 45, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
3

Okres
Semestr 4

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Ćwiczenia: 30, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
2
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Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 Umiejętność czerpania inspiracji twórczych w procesie kreowania formy przestrzennej ubioru.

C2 Zapoznanie studenta z różnymi technikami tworzenia wizualizacji koncepcji projektowej.

C3 Kształtowanie formy ubioru, dostosowanej do funkcji i ergonomii sylwetki.

C4 Uświadomienie roli projektowania kontekście kulturowych potrzeb jednostki i grup społecznych.

C5 Podstawy konstruowania modelowania na manekinie.

C6 Techniki projektowania z różnych materii tekstylnych i nietekstylnych.

C7 Zapoznanie studenta z możliwościami prototypowania formy przestrzennej ubioru.

C8 Kształtowanie umiejętności prezentowania koncepcji projektowej i stylizacji sylwetki.

Efekty uczenia się dla zajęć

Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 wskazuje środki ekspresji poszczególnych dyscyplin
plastycznych, zna konteksty kulturowe, społeczne,
religijne i polityczne sztuki oraz rozpoznaje związki
pomiędzy ubiorem użytkowym, okazjonalnym
a kostiumem scenicznym.

EAP_K1_W03,
EAP_K1_W08

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

W2 potrafi wskazać różne techniki i technologie
projektowania i prototypowania ubioru, zna możliwości
zastosowania eksperymentalnych technologii
z obszaru kreacji artystycznej w ubiorze,
z ukierunkowaniem na zastosowanie praktyczne
i ergonomię sylwetki.

EAP_K1_W01,
EAP_K1_W09

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa)

Umiejętności – Student/ka:

U1 umie wyrażać własne koncepcje artystyczne, tworząc
formę ubioru w oparciu o wiedzę, doświadczenie
i wyobraźnię.

EAP_K1_U01,
EAP_K1_U03,
EAP_K1_U10

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa),
Prezentacja pracy
artystycznej

U2 świadomie posługiwać się warsztatem projektowym
i odpowiednimi narzędziami, dostosowując je
do procesu tworzenia wizualizacji koncepcji
i prototypów ubiorów o ekspresji plastycznej i formie
użytkowej.

EAP_K1_U02,
EAP_K1_U04,
EAP_K1_U05,
EAP_K1_U06

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa),
Prezentacja pracy
artystycznej

Kompetencji społecznych – Student/ka:

K1 współtworzy wystawy, pokazy i prezentacje z udziałem
własnych prac realizując akcje artystyczne lub/i
edukacyjne - indywidualne i zbiorowe.

EAP_K1_K04,
EAP_K1_K06

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa),
Prezentacja pracy
artystycznej
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Treści programowe dla zajęć

Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. Ubiór jako autokreacja i element mody, jego rola i
znaczenie w kulturze.

W1 Ćwiczenia

2. Inspiracja twórcza i jej rola w procesie projektowania
 spójnej ideowo kolekcji ubiorów.  

W2, U2 Ćwiczenia

3. Sposoby wizualizacji manualnej i cyfrowej projektów
plastycznych form przestrzennych z uwzględnieniem
 struktury i formy.

U2 Ćwiczenia

4. Metody modelowania formy na sylwetce.  U1 Ćwiczenia

5. Podstawy konstrukcji formy przestrzennej ubioru. U1, U2 Ćwiczenia

6. Podstawy materiałoznawstwa i technologii odzieży.  W1, W2 Ćwiczenia

7. Techniki prototypowania ubiorów. U2 Ćwiczenia

8. Techniki i formy prezentowania ubiorów . U2, K1 Ćwiczenia

Informacje dodatkowe

Semestr 3

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Ćwiczenia Dyskusja, Metoda ćwiczeniowa, Metoda warsztatowa, Metoda projektu, Pokaz i obserwacja,
Korekta indywidualna

Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Ćwiczenia Wykonanie projektu i prototypu ubioru o określonej funkcji.

Semestr 4

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Ćwiczenia Dyskusja, Metoda ćwiczeniowa, Metoda warsztatowa, Metoda projektu, Pokaz i obserwacja,
Korekta indywidualna

Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Ćwiczenia Wykonanie projektu i prototypu ubioru o określonej funkcji.
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Literatura
Obowiązkowa

Seivewright Simon, Moda: koncepcja i realizacja projektu, Wydaw. Naukowe PWN, Warszawa 2010 (wybrane1.
fragmenty)
Fukai Akiko, Moda: historia mody od XVIII do XX wieku: Kolekcja Instytutu Ubioru w Kioto, TMC Art, Köln, Warszawa2.
2007 (wybrane fragmenty)
Fogg Marnie (Red.), Historia mody, Wydawnictwo Arkady, Warszawa 2018 (wybrane fragmenty)3.
Toussaint-Samat Maguelonne, Historia stroju, Wydawnictwo W.A.B., Warszawa 2002 (wybrane fragmenty)4.

Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Semestr 3

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Ćwiczenia 45

Przygotowanie do zajęć 5

Czytanie wskazanej literatury 10

Przygotowanie projektu 15

Przygotowanie pracy semestralnej 15

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
90

Liczba punktów ECTS ECTS
3

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Semestr 4

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Ćwiczenia 30

Przygotowanie do zajęć 5

Czytanie wskazanej literatury 10

Przygotowanie projektu 5

Przygotowanie pracy semestralnej 10

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
60



Wygenerowano: 2025-06-09 22:31 5 / 6

Liczba punktów ECTS ECTS
2

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

EAP_K1_K04
Absolwent/ka jest gotów/gotowa do przystosowywania się do zmiennych okoliczności, kontrolowania
własnego zachowania, przezwyciężania stresu i lęku podczas publicznych prezentacji swych dokonań
związanych z wybraną sferą działalności artystycznej i zawodowej.

EAP_K1_K06
Absolwent/ka jest gotów/gotowa do prezentowania swoich dokonań związanych z wybraną sferą
działalności artystycznej i zawodowej; podejmowania współpracy z instytucjami sztuki i kultury, placówkami
edukacyjnymi i niezależnymi instytucjami życia społecznego, wykazując się umiejętnościami pracy
zespołowej, organizacyjnymi i negocjacyjnymi.

EAP_K1_U01 Absolwent/ka potrafi projektować i wyrażać własne koncepcje artystyczne w oparciu o wiedzę,
doświadczenie i wyobraźnię.

EAP_K1_U02 Absolwent/ka potrafi realizować własne koncepcje artystyczne, wykorzystując posiadane umiejętności
warsztatowe z ukierunkowaniem na zastosowanie w wybranych sferach aktywności zawodowej.

EAP_K1_U03
Absolwent/ka potrafi wykorzystywać wiedzę z zakresu teorii barw, optyki, percepcji wizualnej i innych
elementów teorii sztuki, współczesnych mediów i intermediów w realizacji własnych koncepcji
artystycznych.

EAP_K1_U04
Absolwent/ka potrafi świadomie posługiwać się warsztatem artystycznym i odpowiednimi narzędziami,
dostosowując je do wybranych obszarów własnej działalności plastycznej i innej aktywności zawodowej, w
tym edukacyjnej

EAP_K1_U05 Absolwent/ka potrafi wykorzystać sprawność manualną i praktyczne umiejętności w dyscyplinach
plastycznych lub/i projektach edukacyjnych.

EAP_K1_U06 Absolwent/ka potrafi świadomie posługiwać się tradycyjnymi oraz współczesnymi technikami i
technologiami odpowiednio dobranymi do zadania plastycznego.

EAP_K1_U10 Absolwent/ka potrafi posługiwać się bogatym językiem wizualnym wykorzystując pojęcia: barwa, linia,
faktura, przestrzeń, rytm, kształt, światło, bryła w artystycznych działaniach praktycznych.

EAP_K1_W01 Absolwent/ka zna i rozumie pojęcia i terminy związane z kierunkiem studiów w obszarze sztuk plastycznych.

EAP_K1_W03
Absolwent/ka zna i rozumie środki ekspresji i działania warsztatowe w zakresie różnych dyscyplin
artystycznych, z ukierunkowaniem na zastosowanie praktyczne w wybranych sferach aktywności
zawodowej, w tym edukacyjnej

EAP_K1_W08 Absolwent/ka zna i rozumie techniki i technologie poszczególnych dyscyplin plastycznych uwzględniając
historyczne uwarunkowania, wskazuje ich zastosowanie i mistrzowskie realizacje.

EAP_K1_W09 Absolwent/ka zna i rozumie możliwości zastosowania eksperymentalnych technologii z obszaru kreacji
artystycznej, z ukierunkowaniem na zastosowanie praktyczne w wybranych sferach aktywności zawodowej.


