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Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty ogélne

Koordynator zajec Dorota Leszczynhska-Jasion

Prowadzacy zajecia Dorota Leszczynska-Jasion, Szymon Chlebowski
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 * Wyktad: 30, Egzamin punktéw ECTS

* Cwiczenia: 30, Zaliczenie z oceng 5
Cele ksztatcenia dla zajec

Kod Cel
C1 Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami teorii algorytméw
C2 Wyksztatcenie umiejetnosci myslenia algorytmicznego
C3 Wyksztatcenie umiejetnosci zapisu algorytméw w postaci schematu blokowego i przy uzyciu pseudokodu
Cc4 Zapoznanie studentéw z zasadami projektowania algorytméw
C5 Zapoznanie studentéw z narzedziami analizy algorytmoéw

Wygenerowano: 2025-06-06 09:36

1/5



Wymagania wstepne

Wymagane jest uprzednie uzyskanie zaliczenia z przedmiotéw ,Wprowadzenie do logiki” oraz ,Matematyczne podstawy
kognitywistyki”.

Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

W2

W3

Zna i rozumie podstawowe pojecia algorytmiki

Zna zapis wybranych prostych algorytméw
w pseudokodzie, w postaci schematu blokowego
i w jezyku programowania

Rozumie podstawowe problemy z zakresu ztozonosci
obliczeniowej algorytméw, np. problem P vs NP

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

U2

u3

Postuguje sie pojeciami algorytmiki w opisie (prostych)
probleméw matematycznych lub logicznych

Potrafi zapisa¢ w pseudokodzie rozwigzanie (prostego)
problemu

Potrafi oszacowac ztozonos¢ obliczeniowg algorytmu

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1l

Lp.

Potrafi myslec algorytmicznie, np. potrafi podac
algorytm rozwigzujacy (prosty) problem
matematyczny lub logiczny

Efekty uczenia sie dla
kierunku

KGN_K1_WO01,
KGN_K1_W02,
KGN_K1_WO05,
KGN_K1_W08,
KGN_K1_W09,
KGN_K1_W10

KGN_K1_W14

KGN_K1_WO01,
KGN_K1_W02,
KGN_K1_WO05,
KGN_K1_W08,
KGN_K1_W09,
KGN_K1_W10

KGN_K1_U08,
KGN_K1_U11,
KGN_K1_U16

KGN_K1_U08,
KGN _K1_U11,
KGN _K1_U16

KGN_K1_U08,
KGN_K1_U11

KGN_K1_K01

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Powstanie algorytméw (kontekst historyczny), pojecie
algorytmu wspétczesnie

Zapis algorytmdw przy uzyciu schematdéw blokowych i
przy uzyciu pseudokodu, analiza petli sterowanych
warunkiem i licznikiem
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Efekty uczenia sie dla
zajec

W1, U2

W1, w2z, Ul, U2, K1

Metody weryfikacji
osiagniecia efektow
uczenia sie dla zajec

Egzamin pisemny,
Kolokwium pisemne,
Projekt

Egzamin pisemny,
Kolokwium pisemne,
Projekt

Egzamin pisemny,
Kolokwium pisemne,
Projekt

Egzamin pisemny,
Kolokwium pisemne,
Projekt

Egzamin pisemny,
Kolokwium pisemne,
Projekt

Egzamin pisemny,

Kolokwium pisemne,
Projekt

Egzamin pisemny,
Kolokwium pisemne,
Projekt

Formy zaje¢

Wyktad

Wyktad, Cwiczenia
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec Formy zajec
3. Przyktady znanych algorytmoéw: algorytm NWD W1, W2, U2, K1 Wyktad, Cwiczenia
Euklidesa, algorytm Fermata, algorytm Hornera,
iteracyjny algorytm wyznaczania pierwiastkéw metoda
Newtona itp.
4, Wazne rodzaje algorytmdw: algorytmy rekurencyjne, W1, W2, U1, K1 Wyktad, Cwiczenia
rézne algorytmy sortowania i selekg;ji
5. Elementarne struktury danych: tablice, stosy i kolejki | W1, W2 Wyktad, Cwiczenia
6. Strategie projektowania algorytméw, metoda dziel i W1, U1, K1 Wyktad
zwyciezaj, heurystyki
7. Notacja asymptotyczna Wi, U3 Wyktad, Cwiczenia
8. Poprawnos¢ algorytmdéw: kryteria i podstawowe W1, U3 Wyktad, Cwiczenia
metody analizy algorytmdw, niezmienniki algorytméw,
poprawnos¢ algorytmoéw, wiasnos¢ stopu
9. Miary ztozonosci algorytméw: koszt czasowy, koszt W1, w3, U3 Wyktad, Cwiczenia
pamieciowy, ztozonos¢ srednia i pesymistyczna,
poréwnywanie ztozonosci algorytméw
10. Podstawowe pojecia i problemy ztozonosci W1, w3 Wyktad

obliczeniowej: klasy ztozonosci algorytmoéw, klasy P i

NP

Forma zajec

Wyktad

Cwiczenia

Forma zajec

Wyktad

Cwiczenia
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Informacje dodatkowe

Metody i formy prowadzenia zajec

Wykifad z prezentacjq multimedialng wybranych zagadnien, Wykfad konwersatoryjny, Wyktad
problemowy

Dyskusja, Uczenie problemowe (Problem-based learning), Rozwigzywanie zadan (np.:
obliczeniowych, artystycznych, praktycznych), Metoda ¢wiczeniowa, Metoda aktywizujaca -
"burza mézgéw", Praca w grupach

Warunki zaliczenia zajec

Egzamin z wykfadu ma posta¢ pisemna. Ostateczna ocena z wyktadu wyznaczona jest skala:
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktéw mozliwych do uzyskania

dobry plus (+db; 4,5): do 90% punktéw

dobry (db; 4,0): do 80% punktéw

dostateczny plus (+dst; 3,5): do 70% punktéw

dostateczny (dst; 3,0): do 60% punktéw

niedostateczny (ndst; 2,0): do 50% punktéw

Zaliczenie ¢wiczen odbywa sie na podstawie punktéw uzyskiwanych za kolokwia, kartkdwki,
zadania domowe, projekty. Ostateczna ocena z ¢wiczen wyznaczona jest nastepujaca skala:
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktéw mozliwych do uzyskania

dobry plus (+db; 4,5): do 90% punktéw

dobry (db; 4,0): do 80% punktéw

dostateczny plus (+dst; 3,5): do 70% punktéw

dostateczny (dst; 3,0): do 60% punktéw

niedostateczny (ndst; 2,0): do 50% punktéw
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Obowiazkowa

Literatura

1. Bhargava, A.Y. (2017). Algorytmy. llustrowany przewodnik, Helion.
2. Palka, E. (2012). Elementy algorytmiki dla poczatkujacych, WN UAM.

Dodatkowa

1. Wrdblewski, P. (2019). Algorytmy, struktury danych i techniki programowania, Helion.
2. Aho, A.V., Hopcroft, J.E., Ullman, J.D. (2003). Algorytmy i struktury danych, Helion.

3. Cormen, Th,, Leiserson, Ch.E., Rivest, R.L., Stein, C. (2009). Introduction to Algorithms, The MIT Press.

Rodzaje zajec studenta
Wyktad

Cwiczenia

Przygotowanie do zaje¢
Czytanie wskazanej literatury
Przygotowanie projektu
Przygotowanie do zaliczenia

Przygotowanie do egzaminu

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

30
30
15
15
15
15

15

Liczba godzin
135

ECTS
5

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

KGN_K1_K01

KGN_K1_U08

KGN_K1_U11

KGN_K1_U16

KGN_K1_wo1
KGN_K1_W02

KGN_K1_W05

KGN_K1_W08

KGN_K1_W09

KGN_K1_W10

KGN_K1_W14
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Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do krytycznej analizy wtasnych pomystéw, stanowisk, opinii i jest gotéw do
ich zmiany w Swietle danych i argumentéw

Absolwent/ka potrafi postugiwac sie jezykami formalnymi w celu reprezentacji lub rozwigzywania
problemdw nauk kognitywnych oraz przygotowywania narzedzi badawczych. Potrafi tworzy¢ proste
programy komputerowe uzyteczne w pracy badawczej

Absolwent/ka potrafi stosowac techniki statystyczne i matematyczne do opisu zjawisk zwigzanych z
przetwarzaniem informacji przez cztowieka i zwigzana z tym analiza danych

Absolwent/ka potrafi dobra¢ stosowne srodki jezykowe do potrzeb przekazu w sytuacjach profesjonalnych i
w trakcie prowadzenia badan, zwtaszcza w komunikacji z uczestnikami badan, a takze w kontekscie
popularyzowania wynikéw badan kognitywistycznych

Absolwent/ka zna i rozumie multidyscyplinarnos¢ kognitywistyki, jej zrédta i miejsce kognitywistyki w
systemie nauk oraz o jej specyfike przedmiotowg i metodologiczna

Absolwent/ka zna i rozumie podstawowa terminologie kognitywistyczng w jezykach: polskim i angielskim

Absolwent/ka zna i rozumie potrzebe pogtebienia wtasnego rozumienia danego tematu lub odnalezieniu
brakujgcych elementédw rozumowania poprzez formutowanie odpowiednich pytan

Absolwent/ka zna i rozumie podstawowe zagadnienia z zakresu dyscyplin bazowych dla kognitywistyki, w
tym charakterystycznych dla nich metod badawczych

Absolwent/ka zna i rozumie zasady projektowania i prowadzenia badah naukowych, ze szczegdinym
uwzglednieniem formutowania probleméw badawczych, stawiania hipotez. Zna i rozumie réwniez metody,
techniki i narzedzia badawcze

Absolwent/ka zna i rozumie zastosowania kognitywistyki w obszarze: nowych technologii, zdrowia,
edukacji, marketingu i zarzadzania, ekonomii, projektowania przestrzeni, rehabilitacji, relacji spotecznych,
komunikacji cztowiek-komputer

Absolwent/ka zna i rozumie co najmniej jeden jezyk programowania
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