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Cele ksztatcenia dla zajec

Kod Cel

C1 Ksztattowanie indywidualnej, kreatywnej postawy twérczej.

C2 Nabycie podstawowych umiejetnosci zwigzanych z prowadzeniem analizy i kwerendy dla wskazanych
zagadnien

C3 Nabycie podstawowych umiejetnosci zwigzanych z interpretacja wynikéw przeprowadzonych badan i analiz

C4 Nabycie podstawowych umiejetnosci dotyczacych kreacji nowych wartosci poprzez dokonywanie syntez
wynikajacych z operowania danymi z przeprowadzonych analiz

C5 Nabycie podstawowych umiejetnosci wyboru i zastosowania odpowiednich metod i narzedzi badawczych
wspierajgcych proces projektowy

Cé6 Wykorzystanie pracy zespotowej jako atutu w procesie generowania innowacyjnych rozwigzan

Wymagania wstepne
Brak
Efekty uczenia sie dla zajec
Kod Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie Efekty uczenia sle dia rsei;;:)i,ev(\:’iearz:lekl?tcg:lv

Wiedzy - Student/ka:

wil Ma podstawowg wiedze dotyczacg metodologii Design
Thinking

Umiejetnosci - Student/ka:

ul Potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety i wyznaczy¢
poszczegdlne etapy realizacji okreslonego zadania.

u2 W syntetyczny sposéb potrafi zaprezentowac
i klarownie wizualizowac efekty pracy nad projektem
grupowym

U3 Potrafi wygenerowac innowacyjny pomyst

na rozwigzanie zadanego problemu

u4 Student ma podstawowe umiejetnosci wyszukiwania,
analizy i wykorzystywania zréznicowanych Zrédet
informacj

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1 Szanuje czas potrzebny na realizacje zleconego
zadania, potrafi opracowac i zrealizowad
harmonogram pracy
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kierunku

NMK_K2_WO01,
NMK_K2_W03,
NMK_K2_W04,
NMK_K2_W08

NMK_K2_U02,
NMK_K2_U04,
NMK_K2_U05

NMK_K2_U05,
NMK_K2_U07,
NMK_K2_U09

NMK_K2_U02,
NMK_K2_U04,
NMK_K2_U08,
NMK_K2_U09,
NMK_K2_U11

NMK_K2_U01,
NMK_K2_U02,
NMK_K2_U03

NMK_K2_K02,
NMK_K2_K03,
NMK_K2_K04

uczenia sie dla zajec

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

2/6



Efekty uczenia sie dla

Kod Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie kierunku
K2 Wspoétpracuje w grupie przy przygotowaniu NMK_K2_K02,
i prezentacji kolejnych czesci projektu NMK_K2_KO05,
NMK K2 _K06
Tresci programowe dla zajec
Lp. Tresci programowe dla zajec Ef?kty uczenia sie dla
zajec
1. Podstawy metodologii Design Thinking. W1, U3, U4, K1
2. Definiowanie problemdéw badawczych i projektowych Ul, U2, U3, K2
oraz wyznaczenie mapy drogowej projektu
3. Prowadzenie kwerendy i analiz w obrgbie okreslonego | U2, U3, K1
zadania
4, Synteza informacji i generowanie rozwigzah W1, U3, K1, K2
5. Prototypowanie i testowanie Ul, U3, K1, K2
6. Prezentacja wynikdw projektu uz2, U3

Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Cwiczenia
Forma zaje¢ Warunki zaliczenia zaje¢

Cwiczenia
kompetencje personalne i spoteczne

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

Formy zajec
Cwiczenia
Cwiczenia
Cwiczenia
Cwiczenia
Cwiczenia

Cwiczenia

Dyskusja, Metoda warsztatowa, Metoda projektu, Metoda aktywizujgca - "burza mézgéw"

bardzo dobry (bdb; 5,0): wiedza, bardzo dobrze opanowane umiejetnosci oraz wyksztatcone

dobry plus (+db; 4,5): pogtebiona wiedza, dobrze wyuczone umiejetnosci oraz wyksztatcone

kompetencje personalne i spoteczne

dobry (db; 4,0): dobra wiedza, dobrze wyuczone umiejetnosci oraz wyksztatcone kompetencje

personalne i spoteczne

dostateczny plus (+dst; 3,5): zadawalajaca wiedza, wyuczone umiejetnosci oraz kompetencje

personalne i spoteczne

dostateczny (dst; 3,0): podstawowa wiedza, opanowane najwazniejsze umiejetnosci oraz
wyksztatcone podstawowe kompetencje personalne i spoteczne
niedostateczny (ndst; 2,0): niezadawalajaca wiedza, nieopanowane umiejetnosci oraz
niewyksztatcone kompetencje personalne i spoteczne

Literatura

Obowiazkowa

1. Brown Tim, Zmiana przez design: jak Design Thinking zmienia organizacje i pobudza innowacyjnos¢, 2013: Libron
2. Twoércza odwaga: Wyzwdl wrasny twoérczy potencjat”, David Kelley, Tom Kelley, Wydawca: MTBiznes, 2020
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Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajec studenta

Cwiczenia

Przygotowanie do zaliczenia

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéow ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

10

45

Liczba godzin
55

ECTS
2
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

NMK_K2_K02

NMK_K2_K03

NMK_K2_K04

NMK_K2_K05

NMK_K2_K06

NMK_K2_U01

NMK_K2_U02

NMK_K2_U03

NMK_K2_U04

NMK_K2_U05

NMK_K2_U07

NMK_K2_U08

NMK_K2_U09

NMK_K2_U11

NMK_K2_W01

NMK_K2_W03

NMK_K2_W04

Wygenerowano:

Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, z uwzglednieniem
zmieniajacych sie potrzeb spotecznych, oraz zachowywania sie w sposéb profesjonalny i etyczny w pracy
zawodowej oraz dziatalnosci publicznej w zakresie komunikowania w nowych mediach

Absolwent/ka jest gotédw/gotowa do uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych w naukach o komunikowaniu spotecznym i mediach oraz zasiegania opinii
ekspertdw w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego oraz wypetniania
zobowigzah spotecznych, inspirowania i organizowania dziatalnosci na rzecz srodowiska spotecznego

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do rozwijania dorobku zawodu i podtrzymywania etosu zawodu
dziennikarzy i innych twércédw w przestrzeni nowych mediéw

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do wykazywania sie w pracy zawodowej i aktywnosci publicznej
przedsiebiorczoscig i innowacyjnoscia

Absolwent/ka potrafi wtasciwie dobiera¢ Zrédta i informacje z nich pochodzace, dokonywac oceny,
krytycznej analizy, syntezy, tworczej interpretacji i prezentacji tych informacji w celu formutowania i
rozwigzywania ztozonych i nietypowych probleméw w zakresie komunikacji spotecznej i nowych mediéw

Absolwent/ka potrafi innowacyjnie wykonywac zadania w nieprzewidywalnych warunkach przez odpowiedni
dobér oraz stosowanie wtasciwych metod i narzedzi, w tym zaawansowanych technik informacyjno-
komunikacyjnych

Absolwent/ka potrafi wykorzystywac posiadang wiedze do przystosowania istniejgcych lub opracowania
nowych metod i narzedzi stuzacych do rozwigzywania probleméw w zakresie komunikacji spotecznej i
nowych mediéw

Absolwent/ka potrafi wykorzystywac¢ posiadana wiedze do formutowania i rozwigzywania probleméw oraz
wykonywania zadan typowych dla dziatalnosci zawodowej dziennikarzy i innych twércéw w przestrzeni
nowych mediéw

Absolwent/ka potrafi formutowac i testowad hipotezy zwigzane z prostymi problemami wdrozeniowymi
charakterystyczne dla komunikacji spotecznej i nowych mediéw

Absolwent/ka potrafi kierowac praca zespotu, w tym redakcji, dziatéw odpowiedzialnych za komunikowanie
wewnetrzne lub zewnetrzne, reklame i marketing w organizacjach komercyjnych i niekomercyjnych oraz
wspétdziata¢ z innymi osobami w ramach tych prac i przyjmowa¢ w nich wiodaca role

Absolwent/ka potrafi samodzielnie planowad i realizowac wiasne uczenie sie przez cate zycie i
ukierunkowywac innych w tym zakresie

Absolwent/ka potrafi przygotowywad rézne prace pisemne i audiowizualne w jezyku polskim i jezyku obcym
o tematyce pozostajgcej w zainteresowaniu dziennikarstwa i komunikacji spotecznej, szczegdlnie w kwestii
nowych mediéw

Absolwent/ka potrafi prowadzi¢ badania spoteczne niezbednych do opracowania diagnoz potrzeb
odbiorcéw mediéw, dziatah promocyjno-reklamowych w nowych mediach, zagrozeh w przestrzeni
internetowej dotyczacej komunikowania

Absolwent/ka zna i rozumie w pogtebionym stopniu fakty, obiekty i zjawiska stanowigce zaawansowana
wiedze 0gding z zakresu nauk o komunikacji spotecznej i mediach, a takze sztuk plastycznych i konserwacji
dziet sztuki oraz nauk o bezpieczenstwie

Absolwent/ka zna i rozumie wybrane zagadnienia z zakresu zaawansowanej wiedzy szczegdtowej, whasciwe
dla kierunku nowe media w komunikacji oraz zastosowania praktyczne tej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j
dziennikarzy i innych twércéw w przestrzeni nowych mediéw

Absolwent/ka zna i rozumie fundamentalne dylematy wspétczesnej cywilizacji, zwigzane z rozwojem i rolg
mediéw cyfrowych (w szczegdlnosci internetu) oraz ich wptywem na spoteczehstwo
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Kod Tresé

Absolwent/ka zna i rozumie w spos6b pogtebiony wybrane metody i narzedzia opisu, w tym techniki
NMK K2_WO08 | pozyskiwania danych oraz modelowania systemu komunikowania spotecznego i internetu, a takze
proceséw w nich zachodzacych i identyfikowania rzadzacych nim prawidtowosci
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