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Wizualizacja danych
Sylabus zajęć

Informacje podstawowe

Kierunek studiów
Informacja naukowa i bibliotekoznawstwo

Specjalność
-

Jednostka organizacyjna
Wydział Pedagogiczno-Artystyczny w Kaliszu

Poziom studiów
studia pierwszego stopnia

Forma studiów
studia stacjonarne

Profil studiów
profil praktyczny

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajęć
13INBS.18K.01009.23

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Obowiązkowy

Blok zajęciowy
Przedmioty kierunkowe

Koordynator zajęć Bohdan Głębocki

Prowadzący zajęcia Bohdan Głębocki

Okres
Semestr 4

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Ćwiczenia: 30, Zaliczenie z oceną; w tym zajęcia zdalne:
    ⚬ Ćwiczenia asynchroniczne: 4

Liczba
punktów ECTS
1

Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 Przedstawienie podstaw teorii wizualizacji.

C2 Wprowadzenie do infografiki. Wskazanie przykładów innowacyjnych infografik.

C3 Przedstawienie kluczowych zasad tworzenia przejrzystych wykresów. Tworzenie wykresów z wykorzystaniem
arkusza kalkulacyjnego.

C4 Zaznajomienie z bezpłatnymi aplikacjami graficznymi, użycie ich do tworzenia infografiki.
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Wymagania wstępne
brak

Efekty uczenia się dla zajęć

Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 wyjaśnia podstawowe założenia teorii wizualizacji. INB_K1_W01,
INB_K1_W02

Wypowiedź ustna

W2 rozpoznaje potrzeby informacyjne odbiorców. INB_K1_W10 Projekt, Wypowiedź
ustna

Umiejętności – Student/ka:

U1 tworzy infografiki przy pomocy programów
komputerowych, integruje dane z różnych źródeł.

INB_K1_U08 Projekt, Praca przy
komputerze weryfikująca
zdobytą wiedzę i
umiejętności

U2 integruje infografiki w dokumentach różnych typów. INB_K1_U08 Projekt, Praca przy
komputerze weryfikująca
zdobytą wiedzę i
umiejętności

Kompetencji społecznych – Student/ka:

K1 uaktualnia wiedzę związaną z tworzeniem infografik. INB_K1_K01 Projekt

Treści programowe dla zajęć

Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. Teoria wizualizacji. Podstawy teoretyczne grafiki
komputerowej.

W1, K1 Ćwiczenia

2. Teoria wizualizacji. Podstawy teoretyczne grafiki
komputerowej.

W2, K1 Ćwiczenia

3. Tworzenie infografiki w programach biurowych. U1, K1 Ćwiczenia, Ćwiczenia
asynchroniczne

4. Tworzenie infografiki w programach graficznych. U1, K1 Ćwiczenia, Ćwiczenia
asynchroniczne

5. Osadzanie i integracja infografik w dokumentach. U2, K1 Ćwiczenia

Informacje dodatkowe

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Ćwiczenia Dyskusja, Metoda analizy przypadków, Uczenie problemowe (Problem-based learning), Metoda
warsztatowa, Metoda projektu, Pokaz i obserwacja, Demonstracje dźwiękowe i/lub video
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Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Ćwiczenia • frekwencja
• aktywność na zajęciach
• przygotowanie projektu

Literatura
Obowiązkowa

Kadavy D., Design dla hakerów, Gliwice 20121.

Dodatkowa

Smiciklas M., Infografiki. Praktyczne zastosowanie w biznesie, Gliwice 20131.
Wilke C. O., Podstawy wizualizacji danych. Zasady tworzenia atrakcyjnych wykresów, Gliwice 2020.2.

Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Ćwiczenia 30

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
30

Liczba punktów ECTS ECTS
1

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

INB_K1_K01 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do ciągłego zawodowego dokształcania się, dokonywania samooceny
kompetencji oraz wyznaczania kierunku własnego rozwoju profesjonalnego

INB_K1_U08 Absolwent/ka potrafi efektywnie posługiwać się informatycznymi narzędziami w procesie automatyzacji
bibliotek i ośrodków informacji, tworzyć i edytować dokumenty elektroniczne

INB_K1_W01 Absolwent/ka zna i rozumie fakty, zjawiska, idee oraz teorie wyjaśniające złożone zależności między nimi,
stanowiące podstawową wiedzę ogólną z zakresu dyscyplin naukowych właściwych dla kierunku

INB_K1_W02 Absolwent/ka zna i rozumie terminologię z zakresu informacji naukowej, bibliotekoznawstwa, prawa,
ekonomii, infobrokerstwa oraz informatyki, niezbędną w przyszłej pracy zawodowej

INB_K1_W10 Absolwent/ka zna i rozumie cechy i potrzeby różnych użytkowników informacji, sposoby ich diagnozowania
oraz możliwości oddziaływania biblioterapeutycznego


