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Prawo autorskie, prawo patentowe, przedsiębiorczość
Sylabus zajęć

Informacje podstawowe

Kierunek studiów
Technologie komputerowe

Specjalność
-

Jednostka organizacyjna
Wydział Fizyki

Poziom studiów
studia inżynierskie pierwszego stopnia

Forma studiów
studia stacjonarne

Profil studiów
profil ogólnoakademicki

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajęć
04TKOS.34HS.03295.23

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Obowiązkowy

Blok zajęciowy
Przedmioty humanistyczne i społeczne

Koordynator zajęć Jakub Kępiński, Sebastian Wołoszczuk

Prowadzący zajęcia Jakub Kępiński

Okres
Semestr 3

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Wykład: 15, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
1

Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 Przekazanie podstawowej wiedzy z zakresu ochrony własności intelektualnej (prawo autorskie i prawo
własności przemysłowej - wynalazki, wzory użytkowe, wzory przemysłowe, znaki towarowe, oznaczenia
geograficzne).

C2 Przekazanie podstawowej wiedzy z zakresu zarządzania własnością intelektualną.

C3 Zaznajomienie z podstawowymi umowami z zakresu prawa własności intelektualnej.

C4 Zaznajomienie z podstawowymi zasadami tworzenia i rozwoju różnych form przedsiębiorczości.
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Efekty uczenia się dla zajęć

Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 zna rodzaje własności intelektualnej i potrafi je
właściwie scharakteryzować

TKO_K3_W01,
TKO_K3_W02_inz,
TKO_K3_W08_inz

Test

W2 zna źródła prawa własności intelektualnej TKO_K3_W01,
TKO_K3_W02_inz,
TKO_K3_W08_inz

Test

W3 zna i rozumie pojęcia: utwór, dozwolony użytek,
plagiat, prawo cytatu, wynalazek, wzór użytkowy, wzór
przemysłowy, znak towarowy, oznaczenia
geograficzne

TKO_K3_W01,
TKO_K3_W02_inz,
TKO_K3_W08_inz

Test

W4 rozumie potrzebę ochrony własności intelektualnej i jej
znaczenie dla przedsiębiorczości

TKO_K3_W01,
TKO_K3_W02_inz,
TKO_K3_W08_inz

Test

W5 rozumie istotę prawa autorskiego w Internecie TKO_K3_W01,
TKO_K3_W02_inz,
TKO_K3_W08_inz

Test

W6 zna i rozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju
różnych form przedsiębiorczości

TKO_K3_W01,
TKO_K3_W02_inz,
TKO_K3_W08_inz

Test

Umiejętności – Student/ka:

U1 umie w praktyce wykorzystać rozwiązania prawne
przyjęte w prawie autorskim i prawie własności
przemysłowej

TKO_K3_U01,
TKO_K3_U02,
TKO_K3_U09,
TKO_K3_U10,
TKO_K3_U11

Test

U2 potrafi stosować prawo autorskie w pracach
naukowych i dyplomowych

TKO_K3_U01,
TKO_K3_U02,
TKO_K3_U09,
TKO_K3_U10,
TKO_K3_U11

Test

Kompetencji społecznych – Student/ka:

K1 rozumie i docenia znaczenie uczciwości intelektualnej
w działaniach własnych i innych osób; ma świadomość
problemów etycznych w kontekście rzetelności
badawczej (plagiat czy też auto-plagiat)

TKO_K3_K01,
TKO_K3_K02,
TKO_K3_K03,
TKO_K3_K04,
TKO_K3_K05

Test

K2 jest gotów/gotowa do odpowiedzialnego
i przedsiębiorczego działania w ramach różnych form
działalności gospodarczej

TKO_K3_K01,
TKO_K3_K02,
TKO_K3_K03,
TKO_K3_K04,
TKO_K3_K05

Test

Treści programowe dla zajęć
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Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. Własnośc ́intelektualna, rodzaje własności
intelektualnej, kapitał intelektualny, innowacje, know-
how, gospodarka oparta na wiedzy; zarzad̨zanie
własnościa ̨intelektualna ̨w przedsieb̨iorstwie.

W1, W2, W4, W6, U1, K2 Wykład

2. Prawo autorskie - pojec̨ie utworu i twórcy. W1, W3, W4, U1, U2, K1 Wykład

3. Prawo autorskie krajowe i unijne; ochrona praw
autorskich osobistych i majat̨kowych.

W1, W2, W4, W5, U1, U2 Wykład

4. Dozwolony użytek prywatny i publiczny, prawo cytatu,
plagiat, prawo autorskie w pracach naukowych i
dyplomowych, prawo autorskie w Internecie.

W1, W2, W3, W4, W5,
U1, U2, K1, K2

Wykład

5. Własnośc ́przemysłowa i jej ochrona, prawo własności
przemysłowej; wynalazki, wzory użytkowe, wzory
przemysłowe, znaki towarowe i oznaczenia
geograficzne.

W1, W2, W3, U1, K2 Wykład

6. Ochrona patentowa, procedura patentowa, patentowe
bazy danych; prawo ochronne na wzory użytkowe;
prawo z rejestracji wzorów przemysłowych; prawo
znaków towarowych; ochrona oznaczeń
geograficznych.

W1, W3, W4, U1, U2, K2 Wykład

7. Procedury uzyskiwania ochrony na poszczególne
dobra niematerialne; umowy w prawie autorskim i
prawie własności przemysłowej.

W2, U1, K1, K2 Wykład

8. Znaczenie ochrony intelektualnej dla
przedsieb̨iorczości.

W4, U1, K1, K2 Wykład

9. Wpływ prawa nowych technologii na obecne prawa
własności intelektualnej.

W1, W4, K1 Wykład

10. Działalnośc ́gospodarcza, prawo działalności
gospodarczej, formy działalności gospodarczej, pojec̨ie
przedsieb̨iorcy, kategorie przedsieb̨iorców, umowy w
działalności gospodarczej, rejestracja działalności
gospodarczej, przedsieb̨iorczośc ́akademicka.

W6, K2 Wykład

Informacje dodatkowe

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Wykład Wykład konwersatoryjny

Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Wykład Warunkiem zaliczenia wykładu jest uzyskanie pozytywnego wyniku testu (liczba zdobytych
punktów >64%).
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Literatura
Obowiązkowa

Prawo własności intelektualnej; Joanna Sieńczyło-Chlabicz, Magdalena Rutkowska-Sowa, Zofia Zawadzka, Monika1.
Nowikowska; Wolters Kluwer, Warszawa 2018

Dodatkowa

Prawo autorskie i prawa pokrewne; Janusz Barta, Ryszard Markiewicz; Wolters Kluwer, Warszawa 20211.
Zabawy z prawem autorskim dawne i nowe; Ryszard Markiewicz; Wolters Kluwer, Warszawa 20222.
Ustawy autorskie. Komentarze, T.1 i T.2; Ryszard Markiewicz (red.); Wolters Kluwer, Warszawa 20213.

Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Wykład 15

Czytanie wskazanej literatury 7

Przygotowanie do zaliczenia 8

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
30

Liczba punktów ECTS ECTS
1

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

TKO_K3_K01 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do formułowania pytań służących pogłębieniu własnego zrozumienia
określonej tematyki

TKO_K3_K02 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do korzystania z opinii ekspertów podczas rozwiązywania problemów
teoretycznych oraz praktycznych

TKO_K3_K03 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do docenienia istoty uczciwości intelektualnej we własnych i cudzych
działaniach, a także do postępowania etycznego

TKO_K3_K04 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do pełnienia roli zawodowej informatyka, mając świadomość
nieustannych zmian stosowanych paradygmatów i technologii

TKO_K3_K05 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do uczestniczenia w procesach gospodarczych związanych z fizyką
oraz informatyką i świadczeniem wybranych usług informatycznych

TKO_K3_U01
Absolwent/ka potrafi pozyskiwać wiarygodne informacje z różnych źródeł, takich jak na przykład
fachowa literatura, bazy wiedzy oraz Internet, zestawiać je, interpretować, wyciągać wnioski i
formułować opinie

TKO_K3_U02 Absolwent/ka potrafi pracować indywidualnie, jak i zbiorowo, zarządzać czasem, podejmować
zobowiązania i wykazywać się terminowością

TKO_K3_U09
Absolwent/ka potrafi posługiwać się językiem angielskim zgodnie z wymaganiami określonymi dla
poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Kształcenia Językowego; zna język angielski w stopniu
umożliwiającym czytanie ze zrozumieniem książek i artykułów z obszaru fizyki i informatyki, oraz
dokumentacji oprogramowania

TKO_K3_U10 Absolwent/ka potrafi przygotować dokumentację, opracowania i raporty w języku polskim i języku
obcym, w tym z wykorzystaniem podstawowych ujęć teoretycznych, a także różnych źródeł

TKO_K3_U11 Absolwent/ka potrafi przygotować wystąpienia ustne, w języku polskim i obcym, dotyczące zagadnień
teoretycznych i praktycznych z zakresu fizyki oraz informatyki

TKO_K3_W01 Absolwent/ka zna i rozumie fundamentalne pojęcia i problemy definiujące podstawy dyscyplin fizyka i
informatyka

TKO_K3_W02_inz Absolwent/ka zna i rozumie podstawowe pojęcia i zagadnienia związane z wybranymi głównymi
obszarami fizyki i informatyki

TKO_K3_W08_inz
Absolwent/ka zna i rozumie zagadnienia związane ze społecznymi i prawnymi aspektami informatyki,
włączając w to odpowiedzialność zawodową i etyczną, a także zasady tworzenia i rozwijania różnych
form działaności gospodarczej


