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Kod
C1

C2

C3

Cele ksztatcenia dla zajec

Cel

(Cel ogdlny) przekazanie wiedzy oraz rozwdj umiejetnosci i kompetencji spotecznych w zakresie planowania
oraz organizacji imprez i wydarzen kulturalnych

(Cel szczegdtowy) przekazanie wiedzy na temat: ¢ podstaw prawnych organizacji imprez i wydarzen
kulturalnych w Polsce ¢ roli, zadan i obowigzkéw organizatora * poszczegélnych etapdw organizacji imprez

i wydarzen kulturalnych ¢ metod wypracowywania koncepcji wydarzen ¢ metod wyznaczania celéw ¢ Zrodet
finansowania imprez i wydarzen kulturalnych ¢ sposobdw promocji imprez i wydarzen kulturalnych w mediach
tradycyjnych (analogowych) i cyfrowych

(Cel szczegétowy) rozwdj umiejetnosci i kompetencji spotecznych w zakresie: ¢ przeprowadzania identyfikacji
pomystu z potrzebami spotecznymi ¢ okreslania i scharakteryzowania grupy docelowej imprez i wydarzen
kulturalnych * opracowywania harmonogramu dziatan, ktére nalezy podja¢, aby prawidtowo zorganizowac
imprezy i wydarzenia kulturalne ¢ wypetniania wnioskéw/przygotowywania pism o dofinansowanie imprez

i wydarzen kulturalnych ¢ opracowywania budzetu imprez i wydarzen kulturalnych ¢ opracowywania planu
promocyjnego * promowania wydarzen w mediach tradycyjnych (analogowych) i cyfrowych ¢ pracy w grupie
poprzez realizacje projektu studenckiego

Wymagania wstepne

Osoby studiujace sg zobowigzane do posiadania wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w zakresie edukacji
kulturowej oraz funkcjonowania zespotu projektowego.

Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Metody weryfikacji

Efekty uczenia sie dla osiagniecia efektéw

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

W2

W3

W4

W5

W6

W7

W8

kierunku L. .,

uczenia sie dla zaje¢

zna i rozumie podstawowa terminologie z zakresu PKT_K2_WO05 Projekt, Prezentacja

tresci ksztatcenia multimedialna, Praca
pisemna, Plakat

zna i rozumie podstawy prawne organizacji imprez PKT K2 W12, Projekt, Praca pisemna,

i wydarzen kulturalnych w Polsce PKT K2 W14 Plakat

zna i rozumie role, zadania oraz obowigzki PKT_K2_W09, Projekt, Praca pisemna,

organizatora imprez i wydarzen kulturalnych PKT_K2_W12 Plakat

zna poszczegdlne etapy organizacji imprez i wydarzen | PKT K2 W08 Projekt, Prezentacja

kulturalnych multimedialna, Praca
pisemna, Plakat

zna i rozumie metody wypracowywania koncepcji PKT_K2_WO08 Projekt, Prezentacja

wydarzen multimedialna, Praca
pisemna, Plakat

zna i rozumie metody wyznaczania celéw PKT_K2_W08 Projekt, Prezentacja
multimedialna, Praca
pisemna, Plakat

zna wybrane Zrédta finansowania imprez i wydarzen PKT _K2_W12 Projekt, Praca pisemna,

kulturalnych Plakat

zna i rozumie metody promocji imprez i wydarzen PKT K2 W09 Projekt, Praca pisemna,

kulturalnych Plakat

Umiejetnosci - Student/ka:
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Kod

ul

u2

u3

u4

us

u6

u7

us

u9

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

potrafi scharakteryzowad poszczegdine etapy
organizacji imprez i wydarzen kulturalnych

potrafi przeprowadzi¢ identyfikacje pomystu
z potrzebami spotecznymi

potrafi okresli¢ i scharakteryzowad grupe docelowg
imprez i wydarzen kulturalnych

potrafi opracowac harmonogram dziatan, ktére nalezy
podja¢, aby prawidtowo zorganizowac impreze
i wydarzenie kulturalne

potrafi wypetni¢ wniosek/przygotowad pismo
o dofinansowanie imprezy i wydarzenia kulturalnego

potrafi opracowac budzet imprezy i wydarzenia
kulturalnego

potrafi opracowa¢ plan promocji imprezy i wydarzenia
kulturalnego

potrafi promowad przedsiewziecie w mediach
tradycyjnych i cyfrowych (w zakresie podstawowym)

potrafi zrealizowac impreze i wydarzenie kulturalne
na skale lokalng

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1

K2

Lp.

jest gotdéw / gotowa do przyjmowania postawy
krytycznej wobec przyswajanej wiedzy, rozumie
potrzebe ustawicznego rozwoju osobistego

i zawodowego

jest gotéw / gotowa do podejmowania pracy w grupie
przy organizacji imprez i wydarzen kulturalnych

Efekty uczenia sie dla
kierunku

PKT K2_U10

PKT_K2_U11

PKT_K2_U10,
PKT_K2_U17

PKT_K2_U10,
PKT K2_U15

PKT_K2_U10

PKT K2_U10

PKT K2_U03,
PKT _K2_U10

PKT_K2_U03,
PKT_K2_U10

PKT K2_U10,
PKT K2_U11,
PKT K2_U13

PKT_K2_K02

PKT_K2_K06

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Podstawowe pojecia i problemy z zakresu organizac;ji
imprez i wydarzenh kulturalnych

Etapy organizacji imprez i wydarzen kulturalnych

Koncepcja, cele i rezultaty

Pozyskiwanie srodkéw finansowych i planowanie
budzetu

Dziatania promocyjne

Organizacja imprez i wydarzen kulturalnych w
praktyce. Projekt studencki
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Efekty uczenia sie dla
zajec

W1, W2, W3, K1

W1, W4, U1, U2, U3, U4,
K1

W1, W5, We, K1

W1, W7, U5, U6, K1
W1, w8, U7, U8, K1

Ul, U2, U3, U4, U5, UG,
U7, Us, U9, K1, K2

Metody weryfikacji

osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec
Projekt, Praca pisemna
Projekt, Praca pisemna

Projekt, Praca pisemna

Projekt, Praca pisemna

Praca pisemna

Projekt, Praca pisemna

Projekt, Praca pisemna

Projekt

Projekt

Projekt

Projekt

Formy zajec

Warsztaty

Warsztaty

Warsztaty

Warsztaty

Warsztaty

Warsztaty
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Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Warsztaty Wykifad z prezentacjq multimedialng wybranych zagadnien, Wykfad konwersatoryjny, Dyskusja,
Praca z tekstem, Metoda warsztatowa, Metoda projektu, Demonstracje dzwiekowe i/lub video,
Metoda aktywizujaca - "burza mézgéw", Metoda aktywizujaca - technika analizy SWOT, Praca w

grupach
Forma zajec Warunki zaliczenia zajec
Warsztaty Osoby studiujace sa zobligowane do:

a) realizacji projektu, ktérego efektem bedzie wydarzenie kulturalne o zasiegu lokalnym
b) przygotowania dwdch prezentacji multimedialnych

) przygotowania wniosku grantowego

*z uwagi na ograniczenia systemu uzyto okreslenia ,praca pisemna"

d) przygotowania plakatu z najwazniejszymi zasadami organizacji imprez i wydarzen
kulturalnych

e) znajomosci wskazanej literatury

f) obecnosci na zajeciach (dopuszczalna jest jedna nieobecnos¢, kazda kolejna wptywa na
ocene koncowag; nie dot. nieobecnosci usprawiedliwionych zaswiadczeniem lekarskim)

Elementy oceny konhcowej:

a) projekt - 40%

b) prezentacje multimedialne - 10%

¢) wniosek grantowy (praca pisemna) - 30%
d) plakat - 20%

Literatura

Obowiazkowa

[

. S. Czarnecki, Nowa widownia. O promocji w kulturze, Warszawa 2016.

. J. Grad, Badanie a diagnozowanie uczestnictwa w kulturze, ,Kultura Wspétczesna” 2016, nr 5, s. 17-30.

. J. Grad, U. Kaczmarek, Organizacja i upowszechnianie kultury w Polsce. Zmiany modelu. Skrypt dla studentéw
kulturoznawstwa, Poznan 2005.

M. Maziarka, G. Wiatr, P. Florjanowicz i in., Projekty kulturalne - krok po kroku, Warszawa 2005.

w N

e

5. S. Parszowski, A. Kruczyniski, Imprezy masowe. Organizacja, bezpieczenstwo, dobre praktyki, Warszawa 2015.
6. A. Skérzynska, Do zastosowania? Teoretyzowanie a diagnozowanie kultury, ,Kultura Wspétczesna” 2016, nr 5, s.
43-62.
Dodatkowa

1. E. Jankowska, Dziataj w przestrzeni! Jak zorganizowa¢ wydarzenie w przestrzeni publicznej w Warszawie, Warszawa
2013.
2. K. Sikorska (red.), Poradnik metodyczny. Edukacja kulturowa, Poznah 2016.

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . o,
na zrealizowane rodzaje zajec

Warsztaty 30
Przygotowanie do zajec 20
Czytanie wskazanej literatury 20
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Przygotowanie prezentacji multimedialnej
Przygotowanie projektu
Przygotowanie pracy pisemnej

Inne

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéow ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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10

40

20

10

Liczba godzin
150

ECTS
5
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

PKT_K2_K02

PKT_K2_K06

PKT K2_U03

PKT K2_U10

PKT K2_U11

PKT K2_U13

PKT K2_U15

PKT_K2_U17

PKT _K2_WO05

PKT _K2_W08

PKT_K2_W09

PKT_K2_W12

PKT_K2_W14
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Tresé

Absolwent/ka jest gotédw/gotowa do przyjecia postawy krytycznej wobec przyswajanej wiedzy i
powszechnych opinii, wykazujac sie przy tym otwartoscig na alternatywne propozycje teoretyczne i
praktyczne oraz aktywnoscig w poszukiwaniu innowacyjnych rozwigzan

Absolwent/ka jest gotdw/gotowa do wspdttworzenia relacji miedzyludzkich i wspdtpracy z réznymi grupami,
wnoszenia do ich aktywnosci indywidualnego i twérczego wktadu, przy tym przyjmowania réznych rél w
pracy grupowej, w tym roli kierowniczej

Absolwent/ka potrafi wtasciwie dobra¢ metody i narzedzia oraz poprawnie zastosowac techniki
informacyjno-komunikacyjne, pozwalajace na rozwigzywanie w sposéb innowacyjny typowych zadan i
problemdéw pojawiajacych sie w obrebie wspédtczesnych praktyk kulturowych, ze szczegbinym
uwzglednieniem polityki kulturalnej oraz strategii promocji kultury, w szczegélnosci w srodowisku lokalnym

Absolwent/ka potrafi samodzielnie gromadzi¢, analizowa¢ oraz interpretowac informacje niezbedne do
pracy profesjonalnych zespotéw w instytucjach i organizacjach kulturalnych przy realizacji projektéw
kulturalnych, w tym animacyjnych, menedzerskich i wystawienniczych

Absolwent/ka potrafi organizowac prace zespotdéw funkcjonujacych w obszarze profesjonalnej dziatalnosci w
dziedzinie animacji kultury, zarzadzania w kulturze oraz promocji kultury i dziedzictwa kulturowego

Absolwent/ka potrafi przygotowa¢ projekt kulturalny, strone internetowa wydarzenia, okresli¢ cele i
wyselekcjonowaé optymalne narzedzia do jego realizacji

Absolwent/ka potrafi zastosowad zdobytg wiedze jako uczestnik i animator dziatan kulturalnych, promotor i
menedzer kultury w odniesieniu do spotecznosci lokalnej w celu podtrzymania tradycji i ochrony dziedzictwa
kulturowego

Absolwent/ka potrafi analizowa¢, syntetyzowac¢ dane i wykorzystywaé je w dziataniu praktycznym

Absolwent/ka zna i rozumie w pogtebionym stopniu terminologie i teorie z zakresu komunikacji kulturowej i
miedzykulturowej, ze szczeg6lnym uwzglednieniem praktyk komunikacyjnych, medialnych i promocyjnych
w dziedzinie animacji kultury, zarzadzania w kulturze i promocji kultury oraz dziedzictwa kulturowego

Absolwent/ka zna i rozumie na poziomie rozszerzonym aspekty wspoétczesnej polityki kulturalnej oraz
zasady planowania dziatan kulturalnych w skali lokalnej, a takze animacji kulturowej réznych grup i
spotecznosci lokalnych

Absolwent/ka zna i rozumie na poziomie rozszerzonym pojecia i zasady w zakresie zarzadzania, reklamy i
promocji instytucji oraz przedsiewziec kulturalnych i artystycznych, zna narzedzia cyfrowe, za pomocga
ktérych promocja i reklama moze by¢ realizowana

Absolwent/ka zna i rozumie w stopniu pogtebionym zewnetrzne i wewnetrzne sposoby zarzadzania i
uwarunkowania dziatalnosci instytucji kulturalnych oraz realizacji projektéw kulturalnych

Absolwent/ka zna i rozumie specyfike zasad bezpieczenstwa i higieny pracy w instytucjach i organizacjach
kulturalnych
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