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uAM W POZNANIU

Informatyka
Sylabus zajec

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Ochrona débr kultury 2024/25

Specjalnos¢ Kod zajec

- 130DKS.140.01759.24
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Pedagogiczno-Artystyczny w Kaliszu polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢
studia pierwszego stopnia Obowigzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy
studia stacjonarne Przedmioty ogélne

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Koordynator zajec Stawomir Krzyska

Prowadzacy zajecia Stawomir Krzyska
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 * Cwiczenia: 30, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS

2
Cele ksztatcenia dla zajec

Kod Cel
C1 Zapoznanie z terminologig dotyczaca przetwarzania informacji przy uzyciu komputeréw oraz jej praktycznego

zastosowania.

Efekty uczenia sie dla zajec
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Kod

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

W2

Definiuje pojecia zwigzane z przetwarzaniem
informacji.

Zna terminologie dotyczgca komputeréw,
oprogramowania systemowego i uzytkowego.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

Postuguje sie pojeciami zwigzanymi z przetwarzaniem
informacji.

Potrafi wykorzysta¢ wiedze dotyczaca komputeréw,
oprogramowania systemowego i uzytkowego

w zdobywaniu wiedzy i rozwijaniu swoich umiejetnosci
badawczych.

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1

Lp.

Forma zaje¢

Cwiczenia

Ma Swiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci
oraz rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie
i rozwoju zawodowego.

Efekty uczenia sie dla
kierunku

ODK_K1_W03

ODK_K1_W03

ODK_K1_U03

ODK_K1_U03

ODK_K1_K01

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Przedmiot informatyki, informacja i pojecia pokrewne,
kodowanie.

Algorytm jako informatyczny opis planu rozwigzania
oraz praktyczne zastosowanie w projektowaniu dziatan
zwigzanych z ochrong débr kultury.

Architektura komputera, podziat i rodzaje
oprogramowania komputerowego.

Edytory do tworzenia i edycji dokumentéw
dzwiekowych (Audacity).

Edytory do tworzenia i edycji dokumentdéw graficznych
(IrffanView).

Edytory do tworzenia i edycji dokumentéw wideo
(Edytor wideo, MS Clipchamp).

Projekt multimedialnych z wykorzystaniem poznanego
oprogramowania oarz technik informatycznych
niezbednych w warsztacie pracy humanisty.

Efekty uczenia sie dla
zajec
W1, Ul

w1

W2

W2, U2

W2, U2

W2, U2

U2, Kl

Informacje dodatkowe

Metody i formy prowadzenia zaje¢

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Projekt

Projekt

Projekt

Formy zajec
Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia

Wykfad z prezentacjq multimedialng wybranych zagadnien, Metoda ¢wiczeniowa
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Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Cwiczenia Wykonanie projektu multimedialnego. Test sprawdzajacy wiedze:
92,01%-100,00% bardzo dobry
84,01%-92,00% dobry plus
76,01%-84,00% dobry
68,01%-76,00% dostateczny plus
60,00%-68,00% dostateczny
0,00%-59,99% niedostateczny

Literatura
Obowiazkowa

1. M. Cieciura, Podstawy technologii informacyjnych z przyktadami zastosowan, Vizja Press & IT, Warszawa 2006

2. Dokumentacja oprogramowania do edycji i cyfrowego nagrywania dZzwieku: Audacity, dostep: https://audacity.pl

3. Dokumentacja oprogramowania do przegladania i edycji plikéw graficznych: IrfanView, dostep:
https://www.irfanview.com

4. Dokumentacja oprogramowania do edycji wideo: Clipchamp, dostep: https://clipchamp.com

Dodatkowa

1. Wiadystaw M. Turski, Propedeutyka informatyki, PWN, Warszawa 1989

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . .
na zrealizowane rodzaje zajec

Cwiczenia 30
Czytanie wskazanej literatury 5
Przygotowanie do zajec 5
Przygotowanie projektu 10
Przygotowanie do zaliczenia 5

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 55

ECTS

Liczba punktéw ECTS 5

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod Tres¢
ODK K1 K01 | Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do ciggtego doksztatcania sie i rozwoju zawodowego
Absolwent/ka potrafi samodzielnie zdobywa¢ wiedze i rozwija¢ umiejetnosci badawcze, kierujac sie radami
ODK K1 U03 | opiekuna naukowego, wykorzystujgc wtasciwie zasoby archiwalne i biblioteczne oraz znane techniki
informatyczne niezbedne w warsztacie pracy humanisty

Absolwent/ka zna i rozumie terminologie, teorie i metodologie z zakresu nauk humanistycznych i
ODK K1 W03 . . )
- - pokrewnych w powigzaniu z Ochrong débr kultury
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