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Semestr 2 * Laboratorium: 45, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS
3
Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
C1 Zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami dotyczacymi tworzenia i wykorzystania algorytméw w pisaniu

programéw w jezyku C++ wraz z ich testowaniem

Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z zakresu obstugi komputera.
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Efekty uczenia sie dla zajec

Kod Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie Efekty uczenia sie dla

kierunku

Wiedzy - Student/ka:

wil posiada wiedze z zakresu sktadni, konstrukcji oraz FME_K1_WO05
semantyki jezyka C++

Umiejetnosci - Student/ka:

ul potrafi implementowa¢ wybrany algorytm FME_K1_UO05
W rozwigzaniu danego problemu

u2 umie korzystac¢ z dostepnej dokumentacji danego FME_K1 UO5,
jezyka programowania FME_K1 UO8

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1 rozumie warto$¢ wiedzy i potrafi korzystac z wielu FME_K1 K01,
Zrédet dokumentacji do uzupetniania posiadane;j FME_K1 K02,
wiedzy oraz zdobywa¢ nowa wiedze z zakresu FME_K1 K03

programowania

Tresci programowe dla zajec

Lp. Tresci programowe dla zajec Ef?ki,:y uczenia sie dla
zajed
1. Wprowadzenie do podstaw architektur i sposobdéw W1, K1
funkcjonowania komputeréw. Reprezentacja liczb w
postaci typéw. Rodzaje jezykéw programowania oraz
srodowisk IDE

2. Wstep do idei programowania z wykorzystaniem W1, Ul, U2, K1
jezyka C++. Korzystanie z dokumentacji oraz
wynajdywanie rozwigzan typowych btedéw

3. Przebieg powstawania gotowego programu - W1, U1, U2, K1
kompilacja, metodyka testowania i wykrywania i
usuwania btedéw programéw. Interpretacja btedéw
kompilatora

4, Uktad i struktura programu, sktadnia programéw. W1, Ul, U2, K1
Podstawy algorytmiki i ich implementacji

5. Operacje wejscia/wyjscia, dziatania na plikach. W1, U1, U2, K1
Instrukcje warunkowe. Operatory logiczne i
matematyczne

6. Funkcje, przekazywanie parametréw, zwracanie W1, U1, U2, K1
wartosci, rekurencja, wektory, tablice, wskazniki

7. Wstep do programowania obiektowego, idea obiektu, | W1, U1, U2, K1
klasy, metody

Informacje dodatkowe
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Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow

uczenia sie dla zajec

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Formy zaje¢

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium
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Forma zajec Metody i formy prowadzenia zaje¢

Laboratorium Uczenie problemowe (Problem-based learning), Metoda laboratoryjna, Rozwigzywanie zadan
praktycznych

Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Laboratorium Samodzielne rozwigzywanie powierzonych zadan problemowych na kolokwium zaliczeniowym.
Warunkiem uzyskania pozytywnej oceny jest uzyskanie co najmniej 50% catkowitej liczby
punktéw.
Skala ocen:

Bardzo dobry (5,0): 91%-100% maksymalnej liczby punktéw
Dobry plus (4,5): 81%-90% maksymalnej liczby punktéw
Dobry (4,0): 71%-80% maksymalnej liczby punktéw
Dostateczny plus (3,5): 61%-70% maksymalnej liczby punktéw
Dostateczny (3,0): 51%-60% maksymalnej liczby punktéw
Niedostateczny (2,0): 0%- 50% maksymalnej liczby punktéw

Literatura
Obowiazkowa

1. Jesse Liberty, C++. Wydawnictwo Helion 2002 (wybrane fragmenty)
2. Jerzy Grebosz, Opus magnum C++11 Programowanie w jezyku C++. Wydawnictwo Helion 2020 (wybrane fragmenty)

Dodatkowa

1. https://isocpp.org

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zajec

Laboratorium 45
Przygotowanie do zajec 15
Czytanie wskazanej literatury 15
Przygotowanie do zaliczenia 15

Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 90

ECTS

Liczba punktéow ECTS 3

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

FME_K1_K01

FME_K1_K02

FME_K1_K03

FME_K1_U05

FME_K1_U08

FME_K1_WO05

Tresé

Absolwent/ka jest gotédw/gotowa do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci, w
szczegdblnosci w zakresie nauk $cistych i przyrodniczych

Absolwent/ka jest gotédw/gotowa do statego aktualizowania wiedzy z zakresu fizyki i fizyki medycznej w
dazeniu do rozwigzania problemdéw poznawczych i praktycznych

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do podejmowania prob samodzielnego rozwigzania probleméw
poznawczych i praktycznych oraz korzystania z opinii i pomocy ekspertéw

Absolwent/ka potrafi zastosowa¢ metody numeryczne do rozwiagzania probleméw fizycznych i medycznych,
korzystajac z wybranych pakietéw oprogramowania lub wtasnych aplikacji

Absolwent/ka potrafi zaplanowac samodzielna nauke z wykorzystaniem réznorodnych zrédet informacji

Absolwent/ka zna i rozumie najwazniejsze metody obliczeniowe stosowane do rozwigzywania typowych
probleméw fizycznych i medycznych oraz przyktady praktycznej implementacji takich metod z
wykorzystaniem odpowiednich narzedzi informatycznych
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