UNIWERSYTET
IM, ADAMA MICKIEWICZA

uAM W POZNANIU

Low Code i No Code
Sylabus zajec

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Informatyka - przedmioty do wyboru 2023/24

Specjalnos¢ Kod zajec

- 06INFPWS.4200000S.15735.23
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Matematyki i Informatyki polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢

studia drugiego stopnia poinzynierskie Fakultatywny specjalnosciowy
Forma studiéw Blok zajeciowy

studia stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Koordynator zajec Joanna Siwek

Prowadzacy zajecia Joanna Siwek
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr letni * Laboratorium: 15, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS

1.5
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Kod
C1
C2
C3
C4
C5
Ccé6

brak

Kod

Cele ksztatcenia dla zajec

Cel

Zdefiniowanie technologii No-code i Low-code.

Zapoznanie sie z korzySciami jakie daja technologie No-code i Low-code.
Poznanie réznic miedzy No-code oraz Low-code.

Oméwienie réznych srodowisk wspierajacych budowe aplikacji.
Zapoznanie sie z podstawami projektowania aplikacji No-code / Low-code.

Zbudowanie swojej wiasnej aplikacji No-code.

Wymagania wstepne

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie kierunku

Wiedzy - Student/ka:

wil

W2

W3

W4

W5

Zna korzysci ptyngce z wykorzystania technologii No-
code i Low-code.

Zna réznice pomiedzy platformami No-code a Low-
code.

Zna pojecia Citizen Developer oraz Low-code
Developer.

Zna rézne platformy pozwalajace na budowanie
aplikacji bez znajomosci programowania lub
z podstawowg wiedzg w tym obszarze.

Zna ryzyka i stabe strony wykorzystywania platform
No-code i Low-code.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

U3

U4

us

Potrafi rozrézni¢ przypadki uzycia, ktére mozna
dostarczy¢ przy pomocy platform No-code i Low-code.

Potrafi wskaza¢ elementy aplikacji nalezace
do warstwy danych, prezentacji i logiki.

Potrafi zaprojektowac schemat danych dla prostych
przypadkdéw uzycia.

Potrafi okresli¢ fazy proceséw i relacje miedzy nimi dla
prostych przypadkéw uzycia.

Potrafi wskaza¢ rézne role biorgce udziat
w wykonywaniu prostych proceséw.

Wygenerowano: 2025-06-08 03:11

Metody weryfikacji
osiagniecia efektow
uczenia sie dla zajec

Zadania wykonywane
podczas zajed

Zadania wykonywane
podczas zajec

Zadania wykonywane
podczas zajed

Zadania wykonywane
podczas zajed

Zadania wykonywane
podczas zajec

Zadania wykonywane
podczas zajed

Zadania wykonywane
podczas zajec

Zadania wykonywane
podczas zajed

Zadania wykonywane
podczas zajec

Zadania wykonywane
podczas zajed
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Tresci programowe dla zajec

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec Formy zaje¢
1. Technologie No-code i Low-code jako alternatywa dla | W1, W2, W3, W4, W5 Laboratorium
tradycyjnych sposobéw dostarczania oprogramowania
2. Przypadki uzycia - schemat danych U1, U3 Laboratorium
3. Przypadki uzycia - fazy proceséw u4 Laboratorium
4, Przypadki uzycia - role us Laboratorium
5. Przypadki uzycia - funkcjonalnosci U2 Laboratorium
6. Podstawy wykorzystania platformy Pega App Studio - | U1, U2, U3, U4, U5 Laboratorium
edytor
7. Podstawy wykorzystania platformy Pega App Studio - | U1, U2, U3, U4, U5 Laboratorium
formularz aplikacji
Informacje dodatkowe
Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec
Laboratorium Metoda analizy przypadkdéw, Rozwigzywanie zadah (np.: obliczeniowych, artystycznych,
praktycznych), Metoda laboratoryjna, Pokaz i obserwacja
Forma zajec Warunki zaliczenia zajec
Laboratorium Na konhcowg ocene sktada sie wynik uzyskany za zadania wykonywane podczas zajec.

Skala ocen:

bardzo dobry (bdb; 5,0) - od 90% punktdw,

dobry plus (db plus; 4,5) - od 80% punktéw,

dobry (db; 4,0) - od 70% punktéw,

dostateczny plus (dst plus; 3,5) - od 60% punktéw,
dostateczny (dst; 3,0) - od 50% punktéw,
niedostateczny (ndst; 2,0) - ponizej 50% punktow.

Literatura
Obowiazkowa

1. academy.pega.com - Low-Code Maker
2. academy.pega.com - Low-Code App Builder
3. academy.pega.com - Low-Code App Builder Extended

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . o,
na zrealizowane rodzaje zajec

Laboratorium 15

Przygotowanie do zajec 18
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Czytanie wskazanej literatury

taczny naktad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Liczba godzin
38

ECTS
1.5

474



