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Zaawansowana wizualizacja danych
Sylabus zajęć

Informacje podstawowe

Kierunek studiów
Analiza i przetwarzanie danych

Specjalność
-

Jednostka organizacyjna
Wydział Matematyki i Informatyki

Poziom studiów
studia drugiego stopnia

Forma studiów
studia niestacjonarne

Profil studiów
profil ogólnoakademicki

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajęć
06APDN.24K.00345.23

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Fakultatywny

Blok zajęciowy
Przedmioty kierunkowe

Koordynator zajęć Jarosław Jasiewicz

Prowadzący zajęcia Jarosław Jasiewicz

Okres
Semestr 3

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Wykład: 15, Zaliczenie z oceną; w tym zajęcia zdalne:
    ⚬ Wykład synchroniczny: 15
• Laboratorium: 15, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
6

Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 Przedstawienie metod programowania zaawansowanych systemów prezentacji danych.

Wymagania wstępne
Brak
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Efekty uczenia się dla zajęć

Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 zna i rozumie zasady komunikacji wizualnej w analizie
danych, rozumie podstawy gramatyki wizualizacji
(grammar of graphics).

APD_K2_W01,
APD_K2_W05

Projekt, Przygotowanie
dokumentacji projektu

W2 zna podstawowe składowe wykresów, rozumie ich
strukturę wewnętrzną oraz relacje pomiędzy
składowymi.

APD_K2_W01,
APD_K2_W03

Projekt, Przygotowanie
dokumentacji projektu

W3 zna zasady projektowania układów prezentacji danych
oraz automatycznego dodawania elementów
uzupełniających.

APD_K2_W01,
APD_K2_W03,
APD_K2_W04

Projekt, Przygotowanie
dokumentacji projektu

Umiejętności – Student/ka:

U1 potrafi modyfikować gotowe szablony prezentacji
danych stosując narzędzia programistyczne.

APD_K2_U01,
APD_K2_U05,
APD_K2_U07

Projekt

U2 potrafi programować wielowarstwowe złożone układy
prezentacji danych, oraz modyfikować wykresy
dostarczane przez zewnętrzne biblioteki.

APD_K2_U01,
APD_K2_U07,
APD_K2_U08

Projekt

U3 potrafi zaprogramować własną klasę/moduł
prezentacji danych.

APD_K2_U01,
APD_K2_U03,
APD_K2_U05,
APD_K2_U07

Projekt

Kompetencji społecznych – Student/ka:

K1 jest gotowy/gotowa do wykorzystania technik
informatycznych w komunikacji wizualnej.

APD_K2_K01,
APD_K2_K02

Projekt, Przygotowanie
dokumentacji projektu

K2 jest gotowy/gotowa do udostępniania i upubliczniania
wyników swojej pracy.

APD_K2_K02,
APD_K2_K05

Projekt, Przygotowanie
dokumentacji projektu

Treści programowe dla zajęć

Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. Metody wizualizacji danych, typy wykresów w
bibliotekach graficznych, komunikacja wizualna

W1, K1 Wykład, Laboratorium,
Wykład synchroniczny

2. Anatomia wykresu, osie, koordynaty, skale i projekcje
danych

W2 Wykład, Laboratorium,
Wykład synchroniczny

3. Programowanie składowych wykresów, dostosowanie
wykresów do potrzeb, domyślna konfiguracja bibliotek
graficznych

W2, U1 Wykład, Laboratorium,
Wykład synchroniczny

4. Zarządzanie kolorem i skalami barwnymi, własne,
nieliniowe skale barwne, style

W1, W3, U1, K1 Wykład, Laboratorium,
Wykład synchroniczny

5. Projektowanie wykresu, układ, ornamentyka,
podwykresy i okna, legendy

W3, U1, K1 Wykład, Laboratorium,
Wykład synchroniczny
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Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

6. Modyfikacja wykresów, wykresy złożone, warstwy
danych, wykresy 3D, automatyzacja procesu
wizualizacji

W3, U1, U2, K2 Wykład, Laboratorium,
Wykład synchroniczny

7. Tworzenie własnych klas wykresów i ich udostępnianie
- projekt zaliczeniowy

U3, K2 Laboratorium

Informacje dodatkowe

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Wykład Wykład konwersatoryjny, Wykład problemowy

Laboratorium Metoda analizy przypadków, Metoda projektu

Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Wykład Wiedza z wykładu oceniana jest w ramach dokumentacji projektu zaliczeniowego.
Bardzo dobry (Bdb; 5,0) = od 90% punków
Dobry plus (Db+; 4,5) = od 80% punków
Dobry  (Db; 4,0) = od 70% punków
Dostateczny plus (Dst+; 3,5) = od 60% punków
Dostateczny (Dst; 3,0) = od 50% punków
Niedostateczny (Ndst; 2,0) = poniżej 50% punków
 

Laboratorium Realizacja założeń projektu:
• Bardzo dobry (Bdb; 5,0) = od 90% punków
• Dobry plus (Db+; 4,5) = od 80% punków
• Dobry  (Db; 4,0) = od 70% punków
• Dostateczny plus (Dst+; 3,5) = od 60% punków
• Dostateczny (Dst; 3,0) = od 50% punków
• Niedostateczny (Ndst; 2,0) = poniżej 50% punków
 

Literatura
Obowiązkowa

Yim, A., Chung, C., Yu, A., 2018. Matplotlib for Python Developers: Effective techniques for data visualization with1.
Python. Packt Publishing Ltd.
McGreggor, D.M., 2015. Mastering matplotlib. Packt Publishing Ltd.2.
Chen, C.H., Härdle, W.K. and Unwin, A. eds., 2007. Handbook of data visualization. Springer Science & Business3.
Media.

Dodatkowa

Rougier, N., 2021. Scientific Visualization: Python+ Matplotlib. https://github.com/rougier/scientific-visualization-book1.
Wilkinson, L., 2012. The grammar of graphics. In Handbook of computational statistics (pp. 375-414). Springer, Berlin,2.
Heidelberg., https://link.springer.com/book/10.1007/0-387-28695-0

Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć
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Wykład 15

Laboratorium 15

Czytanie wskazanej literatury 30

Przygotowanie do zajęć 30

Przygotowanie projektu 40

Inne 20

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
150

Liczba punktów ECTS ECTS
6

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

APD_K2_K01 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do zrozumienia wagi i znaczenia matematyki i informatyki w
rozwiązywaniu problemów poznawczych

APD_K2_K02 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do zrozumienia i pogłębienia świadomości roli informatyki w kształtowaniu
życia społecznego

APD_K2_K05 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do zrozumienia i docenienia znaczenia uczciwości intelektualnej w
działaniach własnych i innych osób; postępuje etycznie

APD_K2_U01 Absolwent/ka potrafi wykorzystywać zaawansowane metody, narzędzia i technologie informatyczne do
rozwiązywania problemów teoretycznych i problemów praktycznych w wybranych obszarach zastosowań

APD_K2_U03 Absolwent/ka potrafi pisać, uruchamiać i testować złożone programy w wybranych środowiskach
programistycznym

APD_K2_U05 Absolwent/ka potrafi projektować, analizować i stosować zaawansowane algorytmy

APD_K2_U07 Absolwent/ka potrafi posługiwać się różnymi formatami reprezentacji rozmaitych rodzajów danych, w
szczególności integrować dane pochodzące z różnych źródeł, transformować je do wspólnej spójnej postaci

APD_K2_U08 Absolwent/ka potrafi projektować i implementować zaawansowane struktury danych

APD_K2_W01
Absolwent/ka zna i rozumie w pogłębionym stopniu współczesne metody, narzędzia i technologie
informatyczne właściwe dla wybranych obszarów zastosowań niezbędne przy analizie i przetwarzaniu
danych pochodzących z różnych źródeł

APD_K2_W03 Absolwent/ka zna i rozumie zasady rozwiązywania problemów z wykorzystaniem zaawansowanych
algorytmów i struktur danych

APD_K2_W04 Absolwent/ka zna i rozumie zagadnienia składowania, eksploracji i modelowania danych

APD_K2_W05 Absolwent/ka zna i rozumie w pogłębionym stopniu podstawowe konstrukcje programistyczne oraz pojęcia
składni i semantyki języków programowania


