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Podstawy programowania
Sylabus zajec

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Technologie komputerowe 2023/24

Specjalnos¢ Kod zajec

- 04TKOS.31N.00129.23
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Fizyki polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢

studia inzynierskie pierwszego stopnia Obowigzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy

studia stacjonarne Przedmioty nieprzypisane

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Koordynator zajec Magdalena Latosinska

Prowadzacy zajecia Magdalena Latosihska
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 * Laboratorium: 66, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS

4
Cele ksztatcenia dla zajec

Kod Cel
C1 Wyksztatcenie umiejetnosci samodzielnego pisania prostych programéw strukturalnych opartych

na podstawowych algorytmach i strukturach danych. Wszystkie efekty oraz tresci ksztatcenia odnosza sie
do jezyka C# (jezyk C - na zasadzie poréwnania).

C2 Wyksztatcenie umiejetnosci korzystania z srodowiska programistycznego (kodowania, kompilacji,
uruchamiania, debugowania).
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Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

W2

W3

w4

W5

W6

w7

W8

W9

W10

Zna strukture programu w jezyku C# oraz
odpowiednik w jezyku C.

Zna elementarne algorytmy.

Zna podstawowe typy danych i metody konwersji oraz
rzutowania typéw.

Zna podstawowe operatory m.in. logiczne,
arytmetyczne, poréwnania, rownosci, przypisania.

Zna podstawowe instrukcje programistyczne:
warunkowe, wyboru, iteracji, sterujace itp.

Zna zasady deklarowania, tworzenia i wywotywania
metod (funkcji) oraz zna kilka sposobdéw
przekazywania parametréw.

Zna strukturalne typy danych: tablice i tancuchy oraz
operacje na nich. Zna metody inicjalizacji generatora
liczb pseudolosowych.

Zna podstawowe algorytmy sortowania.

Zna zasady rekurencji, wie na czym polega
zastosowanie rekurencji przy tworzeniu metody.

Zna obstuge bteddéw i wyjatkéw w jezyku C#.
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Efekty uczenia sie dla
kierunku

TKO_K3_ W01,
TKO_K3_WO02_inz,
TKO_K3_WO03_inz,
TKO_K3_WO04_inz,
TKO_K3_WO05_inz

TKO_K3_Wo01,

TKO_K3_W02_inz,
TKO_K3_W03_inz,
TKO_K3_W04_inz,
TKO_K3_W05_inz

TKO_K3_WO01,

TKO_K3_W02_inz,
TKO_K3_W03_inz,
TKO_K3_W04_inz,
TKO_K3_WO05_inz

TKO_K3_WO01,

TKO_K3_W02_inz,
TKO_K3_WO03_inz,
TKO_K3_W04_inz,
TKO_K3_WO05_inz

TKO_K3_Wo01,

TKO_K3_W02_inz,
TKO_K3_W03_inz,
TKO_K3_W04_inz,
TKO_K3_W05_inz

TKO_K3_WO01,

TKO_K3_W02_inz,
TKO_K3_W03_inz,
TKO_K3_W04_inz,
TKO_K3_WO05_inz

TKO_K3_W01,

TKO_K3_W02_inz,
TKO_K3_W03_inz,
TKO_K3_W04_inz,
TKO_K3_WO05_inz

TKO_K3_Wo01,

TKO_K3_WO02_inz,
TKO_K3_WO03_inz,
TKO_K3_WO04_inz,
TKO_K3_WO05_inz

TKO_K3_ W01,
TKO_K3_WO02_inz,
TKO_K3_WO03_inz,
TKO_K3_WO04_inz,
TKO_K3_WO05_inz

TKO_K3_Wo01,

TKO_K3_W02_inz,
TKO_K3_W03_inz,
TKO_K3_W04_inz,
TKO_K3_WO05_inz

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow

uczenia sie dla zajec

Kolokwium pisemne,
Zadania

Kolokwium pisemne,
Zadania

Kolokwium pisemne,
Zadania

Kolokwium pisemne,
Zadania

Kolokwium pisemne,
Zadania

Kolokwium pisemne,
Zadania

Kolokwium pisemne,
Zadania

Kolokwium pisemne,
Zadania

Kolokwium pisemne,
Zadania

Kolokwium pisemne,
Zadania
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Kod

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

u3

U4

us

u6

u7

Potrafi napisa¢, skompilowac i uruchomié prosta
aplikacje konsolowg (program strukturalny). Potrafi
uzy¢ debugera do analizy kodu.

Potrafi zakodowac prosty algorytm.

Potrafi prawidtowo zadeklarowac typ danych. Potrafi
dokona¢ konwersji i rzutowania typow.

Potrafi stosowac podstawowe operatory logiczne,
arytmetyczne, poréwnania, rownosci, przypisania.

Potrafi stosowac instrukcje programistyczne:
warunkowe,wyboru, iteracji, sterujace.

Potrafi deklarowa¢, tworzy¢ i wywotywac metody
(funkcje) oraz potrafi przekaza¢ parametry na kilka
sposobow.

Potrafi postugiwac sie tablicami i fancuchami,
wykonywacé na nich operacje. Potrafi
zaimplementowa¢ generator liczb pseudolosowych.

Wygenerowano: 2025-01-11 12:31

Efekty uczenia sie dla
kierunku

TKO_K3_U01,
TKO_K3_U02,
TKO_K3_U03_inz,
TKO_K3_U04_inz,
TKO_K3_U06_inz,
TKO_K3_U07_inz,
TKO_K3_U09

TKO_K3_U01,
TKO_K3_U02,
TKO_K3_U03_inz,
TKO_K3_U04_inz,
TKO_K3_U06_inz,
TKO_K3_U07_inz,
TKO_K3_U09

TKO_K3_U01,
TKO_K3_U02,
TKO_K3_U03_inz,
TKO_K3_U04_inz,
TKO_K3_U06_inz,
TKO_K3_U07_inz,
TKO_K3_U09

TKO_K3_U01,
TKO_K3_U02,
TKO_K3_U03._inz,
TKO_K3_U04_inz,
TKO_K3_U06_inz,
TKO_K3_U07_inz,
TKO_K3_U09

TKO_K3_U01,
TKO_K3_U02,
TKO_K3_U03._inz,
TKO_K3_U04_inz,
TKO_K3_U06_inz,
TKO_K3_U07_inz,
TKO_K3_U09

TKO_K3_U01,
TKO_K3_U02,
TKO_K3_UO03_inz,
TKO_K3_U04_inz,
TKO_K3_UO06_inz,
TKO_K3_U07_inz,
TKO_K3_U09

TKO_K3_U01,
TKO_K3_U02,
TKO_K3_U03_inz,
TKO_K3_U04_inz,
TKO_K3_U06_inz,
TKO_K3_U07_inz,
TKO_K3_U09

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow

uczenia sie dla zajec

Kolokwium pisemne,
Zadania

Kolokwium pisemne,
Zadania

Kolokwium pisemne,
Zadania

Kolokwium pisemne,
Zadania

Kolokwium pisemne,
Zadania

Kolokwium pisemne,
Zadania

Kolokwium pisemne,
Zadania
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Kod

us

uo

ulo

Lp.

10.

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Potrafi napisa¢ metode sortowania.

Potrafi zastosowa¢ metody rekurencyjne i iteracyjne
do rozwigzania tego samego zagadnienia.

Umie obstuzy¢ wyjatek i btad systemowy. Potrafi
napisa¢ wtasng obstuge btedéw.

Efekty uczenia sie dla

kierunku

TKO_K3_U01,
TKO_K3_U02,

TKO_K3_U03._inz,
TKO_K3_U04_inz,
TKO_K3_U06_inz,
TKO_K3_U07_inz,

TKO_K3_U09

TKO_K3_U01,
TKO_K3_U02,

TKO_K3_U03_inz,
TKO_K3_U04_inz,
TKO_K3_U06_inz,
TKO_K3_U07_inz,

TKO_K3_U09

TKO_K3_U01,
TKO_K3_U02,

TKO_K3_U03_inz,
TKO_K3_U04_inz,
TKO_K3_U06_inz,
TKO_K3_U07_inz,

TKO_K3_U09

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Platforma .NET i Srodowisko programistyczne Visual
Studio. Tworzenie aplikacji konsolowych. Metodologia
programowania. Pojecie algorytmu oraz sposoby jego
zapisu.

Struktura programu i metody w odniesieniu do
aplikacji konsolowych (kodowanie, kompilacja,
uruchamianie, testowanie i debugowanie).

Typy danych, uzycie zmiennych oraz wykorzystanie
operatoréw. Konwersja i rzutowanie typéw danych.
Operacje inkrementacji i dekrementacji.

Podstawowe operatory logiczne, arytmetyczne,
poréwnania, réwnosci itp.

Stosowanie instrukcji programistycznych. Instrukcje
warunkowe, wyboru, skoku i obstuga wyjatkéw.
Instrukcje iteracyjne i sterujace.

Tworzenie metod (funkcji) oraz sposoby
przekazywania argumentéw.

Strukturalne typy danych: tablice (jednowymiarowe,
wielowymiarowe) i tancuchy. Podstawowe operacje na
ww. typach. Generator liczb pseudolosowych.

Metody sortowania.
Pojecie rekurencji. Metody i struktury rekurencyjne.

Obstuga bteddw i wyjatkéw (wtasna i systemowa).

Wygenerowano: 2025-01-11 12:31

Efekty uczenia sie dla

zajec

W1, W2, Ul, U2

W1, w2, Ul, U2

W3, U3

w4, U4

W5, U5

Wo, U6

w7, U7

W8, U8

W9, U9
w10, Ul0

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow

uczenia sie dla zajec

Kolokwium pisemne,

Zadania

Kolokwium pisemne,

Zadania

Kolokwium pisemne,

Zadania

Formy zajec

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium

Laboratorium
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Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec
Laboratorium Wykfad konwersatoryjny

Forma zajec Warunki zaliczenia zajec
Laboratorium Warunki zaliczenia zajec

1. wykonanie biezgcych zadan podczas zaje¢ oraz zadah domowych

2. aktywne uczestnictwo w zajeciach

3. uzyskanie pozytywnej oceny z dwdch kolokwiéw zaliczeniowych obejmujacych caty materiat.
Skala ocen:

* bardzo dobry: aktywny udziat w zajeciach, bardzo dobre i samodzielne wykonanie wszystkich

zadan,

ponadprzecietna wiedza i umiejetnosci, zaliczenie obydwdéch kolokwidw na poziomie

poprawnosci 95-100%
* dobry plus: aktywny udziat w zajeciach, dobre wykonanie wszystkich zadan, stosunkowo

dobra

wiedza i umiejetnosci, zaliczenie obydwdch kolokwiéw na poziomie poprawnosci 87-95%

* dobry (db; 4,0): wystarczajgco aktywny udziat w zajeciach, poprawne wykonanie zadan
zaliczenie obydwadch kolokwidéw na poziomie poprawnosci 78-86%

* dostateczny plus (+dst; 3,5): wystarczajgco aktywny udziat w zajeciach, poprawne
wykonanie biezacych zadan i zaliczenie obydwéch kolokwidw na poziomie poprawnosci
69-77%

* dostateczny (dst; 3,0): wystarczajgco aktywny udziat w zajeciach, wykonanie biezacych
zadan i zaliczenie obydwdch kolokwidw na poziomie poprawnosci z 60-68%

* niedostateczny (ndst; 2,0): brak aktywnego udziatu w zajeciach, niewykonanie biezgcych
zadan i niezaliczenie kolokwidw (poziom poprawnosci ponizej 59%)

Obowiazkowa

Literatura

1. Marcin Lis, C# Praktyczny kurs, wydanie 3, Helion 2016.
2. Marcin Lis, Cwiczenia C#, wydanie 4, Helion 2016.
3. Perry Greg Dean Miller, Jezyk C. Programowanie dla poczatkujgcych, Helion 2016.

Rodzaje zajec studenta
Laboratorium
Przygotowanie do zajec
Inne

Przygotowanie do zaliczenia

Czytanie wskazanej literatury

taczny naktad pracy studenta

Liczba punktéow ECTS

Wygenerowano: 2025-01-11 12:31

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

66
14
10
10

20

Liczba godzin
120

ECTS
4
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* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

TKO_K3_U01

TKO_K3_U02

TKO_K3_U03_inz

TKO_K3_U04 inz

TKO_K3 _U06_inz

TKO K3_U07_inz

TKO_K3_U09

TKO_K3_ W01

TKO_K3_W02_inz

TKO_K3_W03_inz

TKO_K3_WO04_inz

TKO_K3_WO05_inz
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Tresé

Absolwent/ka potrafi pozyskiwa¢ wiarygodne informacje z réznych Zrédet, takich jak na przyktad
fachowa literatura, bazy wiedzy oraz Internet, zestawiac je, interpretowac, wycigga¢ wnioski i
formutowac opinie

Absolwent/ka potrafi pracowa¢ indywidualnie, jak i zbiorowo, zarzadza¢ czasem, podejmowac
zobowigzania i wykazywac sie terminowoscig

Absolwent/ka potrafi zastosowa¢ wiedze matematyczna do formutowania, modelowania, analizy i
rozwigzywania elementarnych zadan zwigzanych z fizyka oraz informatyka

Absolwent/ka potrafi kodowa¢, uruchamia¢ i testowad programy na réznych platformach i w réznych
srodowiskach programistycznych

Absolwent/ka potrafi przeanalizowac i zaprojektowac eksperyment fizyczny, algorytmy, systemy
informatyczne oraz ukfady elektroniczne

Absolwent/ka potrafi oceni¢ uzytecznos¢ réznych narzedzi i metod informatycznych pod katem
typowych zadan, a nastepnie wybrad i uzy¢ wtasciwe narzedzia i metody

Absolwent/ka potrafi postugiwad sie jezykiem angielskim zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla
poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego; zna jezyk angielski w stopniu

umozliwiajgcym czytanie ze zrozumieniem ksigzek i artykutéw z obszaru fizyki i informatyki, oraz

dokumentacji oprogramowania

Absolwent/ka zna i rozumie fundamentalne pojecia i problemy definiujgce podstawy dyscyplin fizyka i
informatyka

Absolwent/ka zna i rozumie podstawowe pojecia i zagadnienia zwigzane z wybranymi gtéwnymi
obszarami fizyki i informatyki

Absolwent/ka zna i rozumie wiasciwe dla wybranych obszaréw zastosowan technologie, narzedzia i
urzadzenia informatyczne, oraz fizyczne podstawy ich dziatania

Absolwent/ka zna i rozumie fundamentalne pojecia, struktury oraz procesy zwigzane z jezykami
programowania, inzynierig programowania i fizykg komputerowa

Absolwent/ka zna i rozumie fundamentalne pojecia i zagadnienia zwigzane z projektowaniem i
weryfikacjg algorytméw oraz struktur danych
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