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Przetwarzanie obrazow
Sylabus zajec

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Informatyka 2023/24

Specjalnos¢ Kod zajec

- 06INFS.320S5.03137.23
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Matematyki i Informatyki polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢

studia inzynierskie pierwszego stopnia Fakultatywny

Forma studiéw Blok zajeciowy

studia stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Koordynator zajec Wojciech Kowalewski
Prowadzacy zajecia Wojciech Kowalewski
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 6 » Wyktad: 30, Egzamin punktéw ECTS
* Laboratorium: 30, Zaliczenie z oceng 5

Cele ksztatcenia dla zajec

Kod Cel

C1 Kurs sktada sie z 15 wyktadédw zawierajacych klasyczne zagadnienia zwigzane z szeroko rozumianym
przetwarzaniem obrazéw. Zostang na nim zatem przedstawione wszystkie istotne algorytmy dostepne
w programach typu Adobe Photoshop lub GIMP. Niemniej prawie potowa materiatu dotyczy¢ bedzie réznych
aspektéw wykrywania cech w obrazach - zaréwno statycznych jak i pochodzacych z kamer wideo.
Przedstawiony materiat zawiera zaréwno aspekty teoretyczne jak i implementacyjne. Implementacja preferuje
prace w zespotach 2-osobowych. Dodatkowo kazdy zespét zreferuje (prezentacja) wybrany artykut naukowy
zwigzany z biezacym rozwojem tematyki kursu. Uktad materiatu powoduje, ze jest to kurs wstepny zagadnien
zwigzanych z przetwarzaniem obrazéw - przeznaczony jest dla 0séb, ktére dotychczas nie zajmowaty sie tg
problematyka.
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Wymagania wstepne

Wymagana wiedza z przedmiotéw Algebra liniowa z zastosowaniami 2, Analiza matematyczna z zastosowaniami 2;

Umiejetnos¢ programowania w jednym z jezykéw: C++, C#, Java, Python - preferowany C++.

Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

W2

Zna strukture podstawowych formatéw graficznych

Rozumie zasady postrzegania wzrokowego i potrafi

konstruowac algorytmy zgodnie z nimi

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

U3

Lp.

L A I ol B

Potrafi zaimplementowac¢ klasyczne typy metod

stuzacych do wydobywania i przetwarzania informacji

zawartej w obrazach cyfrowych

Posiada praktyczne umiejetnosci kodowania
algorytmdéw zwigzanych z obrébka obrazéw

Potrafi zaimplementowa¢ przedstawione struktury

i algorytmy w wybranym jezyku programowania

Efekty uczenia sie dla

kierunku

INF_K3_W02,
INF_K3_WO03,
INF_K3_WO05,
INF_K3_WO06_inz

INF_K3_W03,
INF_K3_WO05,
INF_K3_W10

INF_K3_U01_inz,
INF_K3_U04_inz,
INF_K3_U05_inz,
INF_K3_U06_inz,
INF_K3_U07_inz

INF_K3_U01_inz,
INF_K3_U06_inz

INF_K3_U01_inz,
INF_K3_U04_inz,
INF_K3_U05_inz

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Teoria widzenia koloru, modele koloru, formaty
graficzne. Podstawowe operacje punktowe na
kolorach.

Histogram, jego zastosowania - konstrukcja,
rozcigganie i wyréwnanie histogramu.

Filtry liniowe i ich zastosowania.
Wybrane algorytmy binaryzacji obrazu.
Metody usuwania szumu.

Algorytmy wykrywania krawedzi - klasyczne
rozwigzania przez filtry liniowe i morfologie.

Wybrane zagadnienia konstrukgji tekstur
proceduralnych.

Morfologia obrazowa - erozja, dylacja, otwarcie,
domkniecie, szukanie wzorca.
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Efekty uczenia sie dla

zajec

w2, Ul

ul, Uz, u3

W1, U1, U2, U3
W2, U1, U2, U3
ul, Uz, u3
ul, Uz, u3

ul, Uz, U3

ul, Uz, u3

Metody weryfikacji
osiagniecia efektow

uczenia sie dla zajec

Egzamin pisemny,
Projekt

Egzamin pisemny,
Projekt

Egzamin pisemny,
Projekt

Egzamin pisemny,
Projekt

Egzamin pisemny,
Projekt

Formy zaje¢

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium
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Lp.

10.

11.

12.

Tresci programowe dla zajec

Algorytm Canny'ego wykrywania krawedzi i
transformata odlegtosciowa jako algorytmy
pomocnicze dla wykrywania cech.

Wykrywanie linii - transformata Hougha oraz Ransac.

Transformata Hougha jako narzedzie wykrywania
prostokatéw.

Wykrywanie naroznikéw - wybrane algorytmy.
Sledzenie w materiale wideo.

Wybrane zagadnienia segmentacji obrazu.

Efekty uczenia sie dla
zajec

ul, Uz, u3

ul, Uz, U3

ul, Uz, u3

ul, Uz, U3

Informacje dodatkowe

Formy zajec

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Forma zaje¢
Wyktad

Laboratorium

Forma zajec

Wyktad

Metody i formy prowadzenia zajec
Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien, Metoda analizy przypadkéw

Metoda analizy przypadkdéw, Metoda ¢wiczeniowa, Metoda laboratoryjna, Metoda projektu

Warunki zaliczenia zajec

Warunkiem przystapienia do egzaminu jest uzyskanie zaliczenia z laboratoriéw.

Laboratorium

Na konhcowg ocene sktada sie wynik uzyskany na egzaminie pisemnym w postaci testu

teoretycznego.
Skala ocen:

1. bardzo dobry (bdb; 5,0) - od 90% punktéw,
2. dobry plus (db plus; 4,5) - od 80% punktdw,

3. dobry (db; 4,0) - od 70% punktdw,

4. dostateczny plus (dst plus; 3,5) - od 60% punktéw,
5. dostateczny (dst; 3,0) - od 50% punktéw,
6. niedostateczny (ndst; 2,0) - ponizej 50% punktdéw.

na projekt.
Skala ocen:

1. bardzo dobry (bdb; 5,0) - od 90% punktéw,
2. dobry plus (db plus; 4,5) - od 80% punktdw,

3. dobry (db; 4,0) - od 70% punktdw,

4. dostateczny plus (dst plus; 3,5) - od 60% punktéw,
5. dostateczny (dst; 3,0) - od 50% punktéw,
6. niedostateczny (ndst; 2,0) - ponizej 50% punktéw.

Literatura

Obowiazkowa

1. R.Gonzalez, R.Woods, Digital Image Processing 4th Edition Pearson; 2017.
2. R. Szeliski, Computer Vision: Algorithms and Applications, wydanie 2, Springer Verlag 2022.
3. M. Iwanowski, Metody morfologiczne w przetwarzaniu obrazéw cyfrowych, Exit 2010.

Dodatkowa

1. W. Malina, M. Smiatacz, Cyfrowe przetwarzanie obrazéw Exit 2010.
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Koncowa ocena jest wynikiem punktacji za zestaw zadah programistycznych sktadajacych sie
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Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajec studenta

Wyktad

Laboratorium

Czytanie wskazanej literatury
Przygotowanie do zajec

Przygotowanie prezentacji multimedialnej

Przygotowanie projektu

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Wygenerowano: 2025-06-08 18:18

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zaje¢

30
30
20
10
10

25

Liczba godzin
125

ECTS
5
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

INF_K3_UO1_inz

INF_K3_U04_inz
INF_K3_U05_inz

INF_K3_U06_inz

INF_K3_U07_inz
INF_K3_W02
INF_K3_W03
INF_K3_WO05
INF_K3_WO06_inz

INF_K3_W10

Tresé

Absolwent/ka potrafi zastosowac wiedze matematyczng do formutowania, modelowania, analizowania i
rozwigzywania prostych zadan zwigzanych z informatyka

Absolwent/ka potrafi opracowa¢, przeanalizowac, zaprojektowac klasyczne algorytmy i systemy
informatyczne

Absolwent/ka potrafi pisa¢, uruchamiac i testowa¢ programy w wybranym srodowisku programistycznym

Absolwent/ka potrafi oceni¢, na podstawowym poziomie, przydatnos¢ metod i narzedzi informatycznych
oraz wybra¢ i zastosowac wiasciwg metode i narzedzia do typowych zadan informatycznych

Absolwent/ka potrafi zastosowac wybrane metody wykorzystywane w wiodacych kierunkach badan
informatyki

Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane pojecia i problemy formujace kanon dyscypliny informatyka

Absolwent/ka zna i rozumie narzedzia, technologie i urzadzenia informatyczne wtasciwe dla wybranych
obszaréw zastosowan oraz podstawy ich dziatania

Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane pojecia zwigzane z algorytmami i strukturami danych

Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane pojecia zwigzane z informatyczna architekturg sprzetowo-
programowa

Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane zagadnienia zwigzane z grafikg komputerowg
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