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Kod
C1
C2

C3
C4
C5
C6

c7
C8

Cele ksztatcenia dla zajec

Cel

Wskazanie miejsca multimediéw w historii sztuki i wspdtczesnej kulturze.

Zapoznanie z historig i rozwojem nowych mediéw: grafika komputerowa, film, animacja, sztuka wirtualna (vr),

projektowanie 3d, instalacje interaktywne, audiosfera.

Zapoznanie z dorobkiem artystéw postugujacych sie nowymi mediami w Polsce i na $wiecie.

Zapoznanie z programami i technikami wykorzystywanymi w obrébce obrazu i dZzwieku.

Zapoznanie ze sposobami wykorzystania nowych mediéw do promocji, dokumentacji i popularyzacji sztuki.

Zapoznanie studentéw z etapami pracy nad projektem artystycznym, wykonaniem projektéw, scenopiséw
i dokumentacji oraz opiséw koncepcyjnych wtasnej pracy.

Zapoznanie z najnowszymi trendami w zakresie sztuki nowych mediéw jako formy przekazu artystycznego.

Zapoznanie z programem Pracowni projektu dyplomowego/Intermedia oraz Pracowni artystycznej

wspomagajgcej/Intermedia.

Wymagania wstepne

Zainteresowanie réznymi aspektami sztuki, zdolnosci manualne, podstawowa wiedza i umiejetnosci z zakresu obstugi
komputera; komunikatywnos¢.

Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1

w2

posiada wiedze z zakresu historii nowych mediéw i
zna ich miejsce we wspdtczesnej kulturze.

zna wybrane prace z dorobku artystéw postugujgcych
sie nowymi mediami i umie samodzielnie $ledzi¢
najnowsze dokonania w tym zakresie.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

U2

U3

pracuje w wybranych programach do obrébki
i montazu obrazu video, tworzeni animacji i obrébki
dzwieku.

zna etapy pracy nad projektem multimedialnym.
Potrafi przedstawi¢, omdwi¢ koncepcje i wykonaé
niezbedng dokumentacje. Potrafi faczy¢ technologie
3D z innymi technikami sztuki w zakresie swoich prac
projektowych.

wykorzystuje nowe media do dokumentacji, promog;ji
i popularyzacji sztuki.
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Efekty uczenia sie dla
kierunku

EAP_K2_WO1,
EAP_K2_W02

EAP_K2 W07

EAP_K2_U04

EAP_K2_U01,
EAP_K2_U12

EAP_K2_U14

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéw
uczenia sie dla zajec

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa),
Prezentacja pracy
artystycznej

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa),
Prezentacja pracy
artystycznej

Projekt, Zaliczenie
praktyczne (analiza
wykonawstwa),
Prezentacja pracy
artystycznej

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa),
Prezentacja pracy
artystycznej
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Kod

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1l

Lp.

Forma zajec

Cwiczenia

Forma zajec

Cwiczenia

dokonuje krytycznej analizy prac wtasnych oraz innych
twércédw, stosuje zagadnienia prawa autorskiego
i praw pokrewnych.

Efekty uczenia sie dla
kierunku

EAP_K2_KO05,
EAP_K2 K11

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Historia nowych mediéw w kontekscie historii sztuki.

Jezyk nowych mediéw: od obrazu ruchomego do
poszerzonej rzeczywistosci.

Obraz ruchomy jako forma wypowiedzi artystyczne;.

Prezentacja najnowszych dokonan w dziedzinie
nowych medidéw.

Indywidualne zadania artystyczne w ramach pracowni
Nowych mediéw majace na celu zapoznanie z
niektérymi programami multimedialnymi
wykorzystywanymi w twdrczosci video i wskazanie
mozliwych sposobdw ich uzycia. Analiza i korekta
wykonanych prac.

Wykorzystanie nowych mediéw do promoc;ji i
popularyzacji sztuki. Dokumentacja filmowa projektéw
artystycznych.

Metodologia konstruowania projektéw
multimedialnych. Przygotowanie indywidualnego
projektu zaliczeniowego z wykorzystaniem obrazu
ruchomego. Opracowanie koncepcji i dokumentacji.

Dyskusje i projekcje, analiza krytyczna form sztuki.

Efekty uczenia sie dla
zajec

W1, W2
U2, u3

ul, Uz, u3
u3

ul, Uz, K1

U3, K1

ul, Uz, U3

K1

Informacje dodatkowe

Metody i formy prowadzenia zaje¢

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa),
Prezentacja pracy
artystycznej

Formy zaje¢
Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia

Dyskusja, Metoda ¢wiczeniowa, Metoda projektu, Demonstracje dZzwiekowe i/lub video, Korekta

indywidualna

Warunki zaliczenia zajec

Uczestnictwo w zajeciach, udziat w dyskusjach, wycieczkach i projektach warsztatowych
poparty szeroka wiedza w zakresie sztuki video i jej historii; systematyczna praca nad
¢wiczeniami zaliczeniowymi; systematyczna praca nad projektem zaliczeniowym (z bardzo
dobrym efektem kohcowym) poparta udziatem w konsultacjach oraz udokumentowanym
procesem twdrczym w formie graficznej i ustnej. Realizacja wtasnych pomystéw projektowych.
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Literatura
Obowiazkowa

1. Kluszczynski Ryszard Waldemar, Film - wideo - multimedia : sztuka ruchomego obrazu w erze elektronicznej, Wydaw.
Rabid, Warszawa 2002 (wybrane fragmenty)

2. Hopfinger-Amsterdamska Maryla, Doswiadczenia audiowizualne: o mediach w kulturze wspétczesnej, Wydawnictwo
Sic!, Warszawa 2003 (wybrane fragmenty)

3. Hopfinger-Amsterdamska Maryla (Red.), Nowe media w komunikacji spotecznej w XX wieku: antologia, Oficyna
Naukowa, Warszawa 2005 (wybrane fragmenty)

Dodatkowa

1. Zawojski Piotr, Elektroniczne obrazoswiaty: miedzy sztuka a technologig, Wydaw. Szumacher, Kielce 2000

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta na zrealizowane rodzaje zajec

Cwiczenia 45
Czytanie wskazanej literatury 20
Przygotowanie projektu 30
Przygotowanie pracy semestralnej 35
Przygotowanie do zaliczenia 10

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 140

ECTS

Liczba punktéw ECTS 5

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

EAP_K2_KO5

EAP K2 K11

EAP_K2_U01

EAP_K2_U04

EAP K2_U12

EAP K2_Ul4

EAP_K2_W01

EAP_K2_W02

EAP_K2_W07

Tresé

Absolwent/ka jest gotdw/gotowa do krytycznej samooceny swojej postawy twérczej oraz efektéw pracy
wiasnej, jak i kierowanego przez siebie zespotu.

Absolwent/ka jest gotédw/gotowa do zastosowania w praktyce pojec i zasad prawa autorskiego, zasad
ochrony wiasnosci przemystowej oraz zarzadzania zasobami wtasnosci intelektualnej w wybranym obszarze
aktywnosci zawodowe;.

Absolwent/ka potrafi tworzy¢ wtasne, samodzielne koncepcje artystyczne w wybranym obszarze aktywnosci
zawodowej, takze edukacyjnej

Absolwent/ka potrafi projektowac i realizowac¢ cykl prac plastycznych w oparciu o umiejetnosci
warsztatowe, integrujac wiedze z réznych dziedzin aktywnosci artystycznej.

Absolwent/ka potrafi poszerza¢ swoje umiejetnosci warsztatowe, zwiekszajgc ustawicznie zdolnosci
tworzenia i wyrazania wtasnych koncepcji artystycznych.

Absolwent/ka potrafi przygotowywaé projekty artystyczne, wykorzystujac je w wybranym obszarze
aktywnosci zawodowe;.

Absolwent/ka zna i rozumie szczegbtowe zasady i specjalistyczne pojecia zwigzane z kierunkiem studiéw,
szczego6lnie w zakresie sztuk plastycznych umozliwiajgce rozwigzywanie ztozonych zagadnien artystycznych
w wybranym obszarze aktywnosci zawodowej, w tym edukacyjnej

Absolwent/ka zna i rozumie zwigzki taczace wspotczesng sztuke i kulture.

Absolwent/ka zna i rozumie réznorodne style artystyczne oraz wzorce bedace podstawa kreacji
artystycznej.
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