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Gry terenowe w poznawaniu miasta
Sylabus zajęć

Informacje podstawowe

Kierunek studiów
Geografia

Specjalność
EKOLOGIA MIASTA

Jednostka organizacyjna
Wydział Nauk Geograficznych i Geologicznych

Poziom studiów
studia pierwszego stopnia

Forma studiów
studia stacjonarne

Profil studiów
profil ogólnoakademicki

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajęć
07GRFEMS.12S.12219.23

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Fakultatywny

Blok zajęciowy
Przedmioty specjalnościowe

Koordynator zajęć Małgorzata Cichoń

Prowadzący zajęcia Małgorzata Cichoń

Okres
Semestr 2

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Konwersatorium: 15, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
1

Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 Poznawanie środowiska miasta poprzez gry terenowe

Wymagania wstępne
-----
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Efekty uczenia się dla zajęć

Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 wie, jakie informacje dotyczące środowiska
geograficznego miasta można odszukać w grach
terenowych

GRF_K1_W10,
GRF_K1_W19

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

W2 zna definicję gry terenowej, jej cechy, schemat
konstrukcyjny, funkcje oraz przykłady

GRF_K1_W12,
GRF_K1_W15

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

Umiejętności – Student/ka:

U1 przygotowuje i prowadzi w przestrzeni miasta wybraną
grę terenową

GRF_K1_U01,
GRF_K1_U03,
GRF_K1_U12

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

Kompetencji społecznych – Student/ka:

K1 jest gotowy do popularyzacji treści środowiskowych
oraz rozwoju postawy odpowiedzialności
za zrównoważony rozwój przestrzeni miejskiej

GRF_K1_K03,
GRF_K1_K04

Zaliczenie praktyczne
(analiza wykonawstwa)

Treści programowe dla zajęć

Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. Wprowadzenie do terminologii zajęć. W1, W2 Konwersatorium

2. Klasyfikacje gier terenowych ze względu na treści -
ćwiczenia praktyczne z wykorzystaniem zasobów
internetowych

W1, W2, U1 Konwersatorium

3. Weryfikacja terenowa w zakresie geocachingu i
questingu

W1, W2, U1, K1 Konwersatorium

4. Tworzenie i przeprowadzenie gry terenowej w
przestrzeni miejskiej

W1, W2, U1, K1 Konwersatorium

Informacje dodatkowe

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Konwersatorium Gra dydaktyczna/symulacyjna, Pokaz i obserwacja, Plener, Rozwiązywanie zadań praktycznych
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Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Konwersatorium Warunkiem zaliczenia zajęć są:
1. Obecność
2. Ćwiczenia praktyczne w terenie - weryfikacja wybranej gry terenowej pod względem
dostępności i aktualizacji danych
3. Przygotowanie i przeprowadzenie w grupach wybranej gry terenowej.
Skala ocen:
Bardzo dobry (bdb, 5,0) - od 90% punktów,
Dobry plus (db plus, 4,5) - od 80% punktów,
Dobry (db, 4,0) - od 70% punktów,
Dostateczny plus (dst plus, 3,5) - od 60% punktów,
Dostateczny (dst, 3,0) - od 50% punktów,
Niedostateczny (ndst, 2,0) - poniżej 50% punktów.

Literatura
Obowiązkowa

https://opencaching.pl/, https://questing.pl/1.

Dodatkowa

https://www.edukator.org.pl/2009/gry/gry.html1.

Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Konwersatorium 15

Przygotowanie pracy semestralnej 15

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
30

Liczba punktów ECTS ECTS
1

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

GRF_K1_K03 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do uwzględniania wartości badań naukowych z punktu widzenia rozwoju
cywilizacji, a także wykazuje gotowość do upowszechniania tych dokonań

GRF_K1_K04 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do działań indywidualnych i społecznych na rzecz zachowania równowagi
ekologicznej i ochrony zasobów Ziemi

GRF_K1_U01 Absolwent/ka potrafi wybierać i stosować różnorodne metody pozyskiwania, gromadzenia, analizy i
prezentacji danych dotyczących środowiska geograficznego

GRF_K1_U03 Absolwent/ka potrafi analizować mapy i inne opracowania graficzne oraz wykorzystać pozyskane
informacje do wykonania prezentacji wizualnych

GRF_K1_U12 Absolwent/ka potrafi przedstawiać wiedzę geograficzną i osiągnięcia geografii w sposób popularny
(szczególnie podczas zajęć kameralnych, lub ćwiczeń terenowych, lub praktyk pedagogicznych)

GRF_K1_W10
Absolwent/ka zna i rozumie rozmieszczenie składników przyrodniczych środowiska geograficznego oraz
prawidłowości zachodzące pomiędzy nimi (w tym relacje ekologiczne), a także rozumie procesy przemian
ekosystemów w różnych skalach czasowych i przestrzennych

GRF_K1_W12
Absolwent/ka zna i rozumie zróżnicowanie przestrzenne głównych sfer gospodarki: rolnictwa, przemysłu,
usług i komunikacji oraz metody opisu ich struktur i procesów w nich zachodzących, w powiązaniu z
uwarunkowaniami przyrodniczymi i w kontekście zmian społeczno- kulturowych oraz gospodarczych, w tym
globalizacji i integracji

GRF_K1_W15 Absolwent/ka zna i rozumie podstawowe metody, narzędzia i techniki pozyskiwania, gromadzenia,
weryfikacji, przetwarzania i prezentacji danych geograficznych

GRF_K1_W19
Absolwent/ka zna i rozumie w stopniu zaawansowanym możliwości wykorzystania różnorodnych źródeł
danych przestrzennych o środowisku geograficznym; podstawowe zasady w zakresie ochrony własności
intelektualnej jako jej twórca i odbiorca


