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Profil studiow
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Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Jerzy Szymanski

Jerzy Szymanski

Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 » Wyktad: 15, Zaliczenie z oceng punktéw ECTS
* Laboratorium: 30, Zaliczenie z oceng 4
Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
C1 Celem zajed jest zapoznanie studentéw z mozliwosciami tworzenia interaktywnych dokumentéw w tym
materiatéw dydaktycznych.
C2 Zapoznanie studentéw z pakietami jezyka Python wspierajagcymi prace w trybie graficznym, a w szczegdInosci

z pakietami SymPy, Matplotlib i Pandas w $rodowisku Jupyter notebook.
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Umiejetnosc programowania w Pythonie.

Kod

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1

zna technike instalacji, tworzenia oraz korzystania
z pakietéw jezyka Python.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

u3

potrafi zainstalowa¢, skonfigurowac oraz korzystaé
z dokumentac;ji pakietu w jezyku Python.

potrafi przedstawi¢ w sposéb czytelny tresci

Wymagania wstepne

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla
kierunku

NMI_K2_WO05,
NMI_K2_W06

NMI_K2_UO05,
NMI_K2_U09

NMI_K2_U07

matematyczne i informatyczne

potrafi w sposdb interaktywny, wykorzystujac
nowoczesne narzedzia informatyczne przygotowad

NMI_K2_U07,
NMI K2 U11

rézne dokumenty, w tym materiaty dydaktyczne

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1

Lp.

ma swiadomos$¢ koniecznosci przygotowywania

NMI_K2_K05

dobrych, nowoczesnych i atrakcyjnych dla ucznia

materiatéw dydaktycznych.

Tresci programowe dla zajec

Pakiety jezyka Python.

Tresci programowe dla zajec

Efekty uczenia sie dla
zajec

w1, Ul

Instalowanie, konfigurowanie, testowanie,
werfikowanie twércy pakietéw jezyka Python.

Projekt Jupyter.

W1, Ul

Instalowanie srodowiska Jupyter (w szczegdlnosci
Jupyter notebook), wspétpraca srodowiska Jupyter z
interpreterme jezyka Python.

Pakiet SymPy.

Uz, U3, K1

Tworzenie interaktywnych dokumentéw
matematycznych. Wewnetrzy zapis wyrazeh w SymPy,
Przeksztatcanie, w tym upraszczanie, wyrazeh w
SymPy. Wiarygodnos¢ wynikéw i mozliwe btedy w

SymPy.
Pakiet Matplotlib.

U2, U3, K1

Tworzenie interaktywnych dokumentéw
multimedialnych zawierajacych réznego typu wykresty

matematyczne.

Pakiet Pandas.

U2, U3, K1

Tworzenie interaktywnych materiatédw zawierajacych
oprcowania prostych danych statystycznych.
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Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow

uczenia sie dla zajec

Kolokwium pisemne,
Projekt

Projekt

Kolokwium pisemne,
Projekt

Kolokwium pisemne,
Projekt

Projekt

Formy zajec

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium
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Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad Wyktad z prezentacja multimedialng wybranych zagadnien

Laboratorium Metoda analizy przypadkéw, Gra dydaktyczna/symulacyjna, Metoda projektu

Forma zaje¢ Warunki zaliczenia zaje¢

Wyktad Na konhcowg ocene sktada sie wynik uzyskany na kolowkium pisemnym.
Procentowo:

od 90% - bdb

od 80% - db+

od 70% - db

od 60% - dst+

od 50% - dst
ponizej 50% - ndst

Laboratorium Srednia ocena z zrealizowanych projektéw (materatéw dydaktycznych).

Literatura

Obowiazkowa

1. R.]Johansson, Matematyczny Python. Obliczenia naukowe i analiza danych z uzyciem NumPy, SciPy i Matplotlib,
Wydawnictwo Helion, 2021

Dodatkowa

1. Dokumentacja internetowa wybranych pakietéw.

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zajec

Wyktad 15
Laboratorium 30
Przygotowanie projektu 30
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 30
Przygotowanie do zajec 10

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 115

ECTS

Liczba punktéw ECTS 4

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod
NMI_K2_ K05
NMI_K2_U05

NMI_K2_U07

NMI_K2_U09

NMI_K2_U11

NMI_K2_WO05

NMI_K2_W06
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Tresc
Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do dziatania na rzecz poprawy jakosci pracy szkoty (placdwki oswiatowe;j).
Absolwent/ka potrafi programowaé w wybranym jezyku programowania,

Absolwent/ka potrafi wyrazac tresci matematyczne i informatyczne, w mowie i pismie, dostosowujac
precyzje sformutowan do poziomu i potrzeb odbiorcéw; opisa¢ zastosowania matematyki i informatyki,

Absolwent/ka potrafi analizowa¢ nowe zagadnienia matematyki i informatyki, korzystajac z literatury, baz
danych oraz innych Zrédet; dokonac ich krytycznej oceny,

Absolwent/ka potrafi dobiera¢, tworzy¢ i dostosowywac do potrzeb uczniéw materiaty i Srodki, w tym
technologie informacyjno-komunikacyjne, oraz metody pracy w celu samodzielnego projektowania i
efektywnego realizowania dziatan pedagogicznych, dydaktycznych, wychowawczych i opiekunczych,

Absolwent/ka zna i rozumie zasady programowania w wybranych jezykach programowania,

Absolwent/ka zna i rozumie pojecia i metody wybranych dziatéw informatyki, w szczegdlnosci te, ktére
znajduja sie w podstawie programowej i programach nauczania przedmiotu informatyka w szkotach
ponadpodstawowych,
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