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Tworzenie produktów opartych na danych
Sylabus zajęć

Informacje podstawowe

Kierunek studiów
Analiza i przetwarzanie danych

Specjalność
-

Jednostka organizacyjna
Wydział Matematyki i Informatyki

Poziom studiów
studia drugiego stopnia

Forma studiów
studia niestacjonarne

Profil studiów
profil ogólnoakademicki

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajęć
06APDN.28K.00351.23

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Fakultatywny

Blok zajęciowy
Przedmioty kierunkowe

Koordynator zajęć Piotr Sobczyk

Prowadzący zajęcia Piotr Sobczyk

Okres
Semestr 4

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Laboratorium: 15, Zaliczenie z oceną; w tym zajęcia zdalne:
    ⚬ Laboratorium cyfrowe synchroniczne: 5

Liczba
punktów ECTS
3

Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 Przedstawienie metod tworzenia interaktywnych wizualizacji danych.

C2 Przedstawienie zagadnień reprodukowalności analizy danych i/lub programów opartych o dane.

C3 Przedstawienie narzędzi ułatwiających tworzenia wysokiej jakości kodu.

C4 Przedstawienie metod tworzenia własnej aplikacji opartej o dane.
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Wymagania wstępne
Programowanie w języku R lub Python

Efekty uczenia się dla zajęć

Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 zna i rozumie korzyści wynikające z wizualizacji
danych.

APD_K2_W01,
APD_K2_W02

Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zajęć

W2 zna i rozumie na zagadnienie reprodukowalności
analiz danych.

APD_K2_W04 Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zajęć

W3 zna i rozumie narzędzia ułatwiające pisanie kodu
komputerowego wysokiej jakości.

APD_K2_W05 Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zajęć

Umiejętności – Student/ka:

U1 potrafi przedstawić dane w sposób interaktywny
w celu maksymalizacji ich wpływu na odbiorcę.

APD_K2_U01,
APD_K2_U11,
APD_K2_U13

Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zajęć

U2 potrafi wskazać zagrożenia związane
z reprodukowalnością analiz danych, a także potrafi
zastosować narzędzia, które pozwalają to zagrożenie
mitygować.

APD_K2_U01,
APD_K2_U10

Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zajęć

U3 potrafi samodzielnie stworzyć program, który będzie
zgodny z poznanymi standardami w zakresie
współpracy między członkami zespołu,
reprodukowalności i jakości kodów.

APD_K2_U03,
APD_K2_U14

Projekt, Zadania
wykonywane podczas
zajęć

Treści programowe dla zajęć

Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. Zarządzanie zależnościami (dependency
management) renv, virtualenv.

W2, U2 Laboratorium,
Laboratorium cyfrowe
synchroniczne

2. Reprodukowalne środowisko (reproducibility) - docker. W2, U2 Laboratorium,
Laboratorium cyfrowe
synchroniczne

3. Podnoszenie jakości kodu (code quality) - lintr, styler
(R) vs black, pylint, mypy (Python).

W3, U3 Laboratorium,
Laboratorium cyfrowe
synchroniczne

4. Testowanie kodu: testthat (R) vs unittest/pytest
(Python).

U3 Laboratorium,
Laboratorium cyfrowe
synchroniczne

5. Interaktywne aplikacje - shiny (R) vs dash (Python). W1, U1 Laboratorium,
Laboratorium cyfrowe
synchroniczne
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Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

6. Wdrażanie aplikacji shiny produkcyjnie (deployment)
za pomocą dockera.

W1, U1 Laboratorium,
Laboratorium cyfrowe
synchroniczne

7. Przejście przez ekosystem shiny - przykładowe
przydatne rozszerzenia.

W1, U1, U3 Laboratorium,
Laboratorium cyfrowe
synchroniczne

Informacje dodatkowe

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Laboratorium Metoda laboratoryjna, Metoda projektu, Praca w grupach

Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Laboratorium Na zaliczenie składają się wyniki uzyskane w ramach projektu (70%) i zadań wykonywanych
podczas zajęć (30%).
Skala ocen:
1. bardzo dobry (bdb; 5,0) – od 90% punktów,
2. dobry plus (db plus; 4,5) – od 80% punktów,
3. dobry (db; 4,0) – od 70% punktów,
4. dostateczny plus (dst plus; 3,5) – od 60% punktów,
5. dostateczny (dst; 3,0) – od 50% punktów,
6. niedostateczny (ndst; 2,0) – poniżej 50% punktów.

Literatura
Obowiązkowa

Edward Tufte (2006), Beautiful Evidence, Graphics Press.1.
Christopher Gandrud (2020), Reproducible Research with R and RStudio.2.

Dodatkowa

https://rstudio.github.io/renv/articles/renv.html1.
https://realpython.com/python-testing/2.
https://shiny.rstudio.com/gallery/#user-showcase3.
http://www.biecek.pl/Eseje/index.html4.

Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Laboratorium 15

Przygotowanie do zajęć 15

Czytanie wskazanej literatury 15

Przygotowanie projektu 45
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Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
90

Liczba punktów ECTS ECTS
3

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

APD_K2_U01 Absolwent/ka potrafi wykorzystywać zaawansowane metody, narzędzia i technologie informatyczne do
rozwiązywania problemów teoretycznych i problemów praktycznych w wybranych obszarach zastosowań

APD_K2_U03 Absolwent/ka potrafi pisać, uruchamiać i testować złożone programy w wybranych środowiskach
programistycznym

APD_K2_U10 Absolwent/ka potrafi samodzielnie pogłębiać i aktualizować wiedzę i umiejętności z zakresu informatyki
oraz określać kierunki dalszego rozwoju zawodowego i ukierunkowywać innych w tym zakresie

APD_K2_U11
Absolwent/ka potrafi w sposób przystępny przedstawić fakty, problemy i ich rozwiązania z zakresu
matematyki i informatyki, porozumiewać się przy użyciu różnych technik w środowisku zawodowym oraz w
innych środowiskach, w tym w języku angielskim oraz z wykorzystaniem narzędzi informatycznych
współczesnych metod prezentacyjnych

APD_K2_U13
Absolwent/ka potrafi posługiwać się językiem angielskim zgodnie z wymaganiami określonymi dla poziomu
B2+ Europejskiego Systemu Opisu Kształcenia Językowego oraz zna język angielski w stopniu
umożliwiającym czytanie ze zrozumieniem dokumentacji oprogramowania, podręczników i artykułów
naukowych

APD_K2_U14 Absolwent/ka potrafi pracować zespołowo i pełnić w zespole rożne role, w tym kierownicze

APD_K2_W01
Absolwent/ka zna i rozumie w pogłębionym stopniu współczesne metody, narzędzia i technologie
informatyczne właściwe dla wybranych obszarów zastosowań niezbędne przy analizie i przetwarzaniu
danych pochodzących z różnych źródeł

APD_K2_W02
Absolwent/ka zna i rozumie w pogłębionym stopniu pojęcia różnych działów matematyki niezbędne do
rozwiązywania zaawansowanych problemów w analizie i przetwarzaniu danych, w szczególności metody
analizy matematycznej, algebry liniowej, probabilistyki i statystyki

APD_K2_W04 Absolwent/ka zna i rozumie zagadnienia składowania, eksploracji i modelowania danych

APD_K2_W05 Absolwent/ka zna i rozumie w pogłębionym stopniu podstawowe konstrukcje programistyczne oraz pojęcia
składni i semantyki języków programowania


