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Upowszechnianie, animacja i promocja kultury wizualnej
Sylabus zajęć

Informacje podstawowe

Kierunek studiów
Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Specjalność
-

Jednostka organizacyjna
Wydział Pedagogiczno-Artystyczny w Kaliszu

Poziom studiów
studia pierwszego stopnia

Forma studiów
studia stacjonarne

Profil studiów
profil praktyczny

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajęć
13EAPS.110P.01108.23

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Obowiązkowy

Blok zajęciowy
Przedmioty podstawowe

Koordynator zajęć Iwona Barańska, Natalia Czekalska

Prowadzący zajęcia Natalia Czekalska

Okres
Semestr 5

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Wykład: 30, Egzamin; w tym zajęcia zdalne:
    ⚬ Wykład synchroniczny: 15
• Ćwiczenia: 30, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
4
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Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 Zapoznanie z różnorodnymi formami prezentacji i upowszechniania sztuki w muzeach, galeriach i innych
placówkach kultury oraz ośrodkach pozaszkolnej edukacji plastycznej.

C2 Przedstawienie historii kolekcjonerstwa i muzealnictwa w szerokim kontekście dziejów kultury światowej.

C3 Zaprezentowanie dziejów dawnych i współczesnych czołowych instytucji muzealnych w Polsce i na świecie,
jak również znaczących imprez artystycznych o charakterze międzynarodowym.

C4 Omówienie najważniejszych współczesnych tendencji w muzealnictwie i edukacji muzealnej, realizowanych
na świecie.

C5 Wyrobienie świadomości dotyczącej problemów związanych z funkcjonowaniem rozmaitych instytucji kultury
i ośrodków pozaszkolnej edukacji plastycznej.

C6 Zaprezentowanie najważniejszych galerii i miejsc związanych z kulturą i pozaszkolną edukacją plastyczną
w najbliższej okolicy

C7 Analiza funkcjonowania placówek kulturalnych znanych studentom z autopsji i pomoc w samodzielnym
rozwiązywaniu zadań przez studentów w ramach współpracy z tymi instytucjami.

Wymagania wstępne
Znajomość dziejów sztuki w ramach kursu historii sztuki na kierunku.

Efekty uczenia się dla zajęć

Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 orientuje się w dziejach kolekcjonerstwa
i muzealnictwa.

EAP_K1_W06,
EAP_K1_W10

Egzamin pisemny

W2 zna najważniejsze muzea w Polsce i na świecie oraz
ważne imprezy artystyczne.

EAP_K1_W06,
EAP_K1_W10

Egzamin pisemny

W3 zna z autopsji lokalne placówki kulturalne, w tym
najważniejsze galerie Kalisza i Poznania
i najważniejsze polskie muzea.

EAP_K1_W10 Projekt

Umiejętności – Student/ka:

U1 zna, rozumie i analizuje najważniejsze tendencje
w muzealnictwie i edukacji muzealnej.

EAP_K1_U08,
EAP_K1_U09

Egzamin pisemny,
Projekt

U2 aktywnie uczestniczy w życiu kulturalnym. EAP_K1_U07,
EAP_K1_U08

Projekt

U3 tworzy prosty projekt działań edukacyjnych lub
upowszechniających związanych z działalnością
wybranej instytucji kulturalnej lub wybranej wystawy.

EAP_K1_U07,
EAP_K1_U08,
EAP_K1_U09

Projekt

Kompetencji społecznych – Student/ka:

K1 samodzielnie kształtuje własne upodobania kulturalne. EAP_K1_K01,
EAP_K1_K03

Projekt

K2 ma świadomość problematyki związanej
z funkcjonowaniem galerii sztuki i muzeów.

EAP_K1_K01 Projekt
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Treści programowe dla zajęć

Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. Początki kolekcjonerstwa artystycznego i refleksji
teoretycznej w kulturze starożytnej.

W1, W2 Wykład

2. Mecenat artystyczny w wiekach średnich. W1, W2 Wykład

3. Nowożytne kolekcjonerstwo w Europie. W1, W2 Wykład

4. Dziewiętnastowieczne muzea. W1, W2 Wykład

5. Nowoczesne muzealnictwo, kształtowanie się
nowoczesnych koncepcji muzealniczych.

W1, W2, W3, U1 Wykład, Ćwiczenia

6. Najważniejsze muzea we współczesnym świecie. W1, W2 Wykład

7. Najistotniejsze wydarzenia artystyczne w świecie. W2 Wykład, Ćwiczenia

8. Muzea i galerie w przestrzeni lokalnej – Kalisz i
Poznań. Najważniejsze polskie muzea. ich działalność
upowszechnieniowa i edukacyjna

W3, U1, U2, K1 Wykład, Ćwiczenia,
Wykład synchroniczny

9. Zasady tworzenia projektów działań edukacyjnych lub
upowszechniających związanych z działalnością
wybranej instytucji kulturalnej lub wybranej wystawy.
Tworzenie projektu.

W3, U1, U3, K1, K2 Wykład, Ćwiczenia

Informacje dodatkowe

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Wykład Wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień

Ćwiczenia Metoda analizy przypadków, Metoda projektu

Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Wykład Warunkiem zaliczenia zajęć jest zdanie egzaminu pisemnego z zakresu zagadnień omawianych
w programie przedmiotu.

Ćwiczenia Warunkiem zaliczenia zajęć jest przygotowanie  projektu działań edukacyjnych lub
upowszechniających związanych z działalnością wybranej instytucji kulturalnej lub wybranej
wystawy.
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Literatura
Obowiązkowa

Z. Waźbiński, Muzeum i zbiory artystyczne epoki nowożytnej, t. I, Toruń 2006 (wybrane fragmenty)1.
K. Pomian, Zbieracze i osobliwości. Paryż-Wenecja XVI-XVIII w, PIW 1996.(wybrane fragmenty)2.
Edukacja muzealna, red. M. Szeląg, J. Skutnik, Poznań 2010.(wybrane fragmenty)3.
Display. Strategie wystawiania, red. M.Hussakowska, E.M.Tatar, Kraków 2012(wybrane fragmenty)4.
Edukacja kulturalna jako projekt publiczny, red. M. Kosińska, K. Sikorska, A. Skórzyńska, Poznań 2012 (wybrane5.
fragmenty)

Dodatkowa

Katalogi muzeów i wystaw, bieżąca prasa artystyczna dostępna w Bibliotece Wydziału1.
K. Kłudkiewicz, Wybór i konieczność. Kolekcje polskiej arystokracji w Wielkopolsce na przełomie XIX i XX wieku,2.
Poznań 2017.
Muzeum sztuki. Antologia, red. M. Popczyk, Kraków 2005.3.
Zawód kurator, red. M. Kosińska4.

Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć

Wykład 30

Ćwiczenia 30

Czytanie wskazanej literatury 15

Przygotowanie do egzaminu 15

Przygotowanie projektu 25

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
115

Liczba punktów ECTS ECTS
4

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

EAP_K1_K01
Absolwent/ka jest gotów/gotowa do zdobywania, analizowania, argumentowania i krytycznej interpretacji
informacji, rozwijania własnych upodobań artystycznych i kulturalnych oraz ciągłego zawodowego
dokształcania się.

EAP_K1_K03 Absolwent/ka jest gotów/gotowa do podejmowania samodzielnych decyzji o projektach własnych prac
artystycznych i sposobach ich realizacji, rozwiązywania problemów artystycznych i elastycznego myślenia.

EAP_K1_U07 Absolwent/ka potrafi współtworzyć wystawy, projekty, prezentacje i akcje artystyczne, edukacyjne i
społeczne - indywidualne i zbiorowe.

EAP_K1_U08 Absolwent/ka potrafi stosować różnorodne metody upowszechniania kultury wizualnej w społeczeństwie.

EAP_K1_U09 Absolwent/ka potrafi podejmować zadania zawodowe i współdziałać w ramach zespołów w instytucjach
związanych z wybranym obszarem aktywności zawodowej, w tym edukacyjnej

EAP_K1_W06 Absolwent/ka zna i rozumie konteksty kulturowe, społeczne, religijne i polityczne sztuki oraz rozpoznaje
związki pomiędzy dziełem sztuki a refleksją teoretyczną i myślą estetyczną.

EAP_K1_W10 Absolwent/ka zna i rozumie zasady funkcjonowania rynku i obiegu sztuki, instytucji sztuki i kultury oraz
instytucji życia społecznego właściwych dla zakresu wybranej działalności zawodowej.


