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Technologie internetowe
Sylabus zajęć

Informacje podstawowe

Kierunek studiów
Informatyka

Specjalność
-

Jednostka organizacyjna
Wydział Matematyki i Informatyki

Poziom studiów
studia inżynierskie pierwszego stopnia

Forma studiów
studia niestacjonarne

Profil studiów
profil ogólnoakademicki

Cykl dydaktyczny
2024/25

Kod zajęć
06INFN.34P.05181.24

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Obowiązkowy

Blok zajęciowy
Przedmioty podstawowe

Koordynator zajęć Patryk Żywica

Prowadzący zajęcia

Okres
Semestr 3

Forma zajęć / liczba godzin / forma zaliczenia
• Ćwiczenia w salach komputerowych: 8, Zaliczenie z oceną
• Wykład: 7, Zaliczenie z oceną

Liczba
punktów ECTS
2

Cele kształcenia dla zajęć

Kod Cel

C1 Zapoznanie studentów z podstawowymi pojęciami i koncepcjami związanymi ze współczesnym
wykorzystaniem Internetu

C2 Zapoznanie studentów z podstawowymi protokołami internetowymi, przydatnymi narzędziami, podstawami
HTML, CSS oraz tworzenia dynamicznych stron WWW

C3 Przedstawienie jak zabezpieczyć siebie oraz swoje strony przed podstawowymi atakami jak również nauka
praktycznego wykorzystania metod szyfrowania
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Wymagania wstępne

Znajomość podstawowych konstrukcji programistycznych i implementacji algorytmów.
Podstawowa umiejętność pracy z systemami Linux.
Umiejętność pracy z materiałami dodatkowymi, samodzielnego pozyskiwania informacji i wyciągania wniosków. 

Efekty uczenia się dla zajęć

Kod Efekty uczenia się dla zajęć w zakresie Efekty uczenia się dla
kierunku

Metody weryfikacji
osiągnięcia efektów
uczenia się dla zajęć

Wiedzy – Student/ka:

W1 Zna podstawowe pojęcia i protokoły związane
z Internetem

INF_K3_W02,
INF_K3_W03

Realizacja zadań
technicznych

W2 Posiada wiedzę na temat bezpieczeństwa
i prywatności usług w Internecie

INF_K3_W03 Realizacja zadań
technicznych

W3 Zna architekturę klient-serwer INF_K3_W04_inz Realizacja zadań
technicznych

W4 Rozumie pojęcie chmury obliczeniowej oraz model
Platform as a Service (PaaS)

INF_K3_W04_inz,
INF_K3_W06_inz

Realizacja zadań
technicznych

Umiejętności – Student/ka:

U1 Potrafi wykorzystać i skonfigurować podstawowe
narzędzia przydatne w pracy z Internetem

INF_K3_U02,
INF_K3_U06_inz

Realizacja zadań
technicznych

U2 Potrafi korzystać z podpisów elektronicznych oraz
szyfrowania wiadomości e-mail

INF_K3_U06_inz Realizacja zadań
technicznych

U3 Potrafi stworzyć i opublikować statyczną stronę
internetową

INF_K3_U05_inz,
INF_K3_U06_inz

Realizacja zadań
technicznych

U4 Potrafi stworzyć dynamiczną stronę internetową INF_K3_U05_inz,
INF_K3_U06_inz

Realizacja zadań
technicznych

U5 Potrafi zainstalować i skonfigurować System
Zarządzania Treścią (CMS)

INF_K3_U02,
INF_K3_U06_inz

Realizacja zadań
technicznych

U6 Potrafi korzystać z narzędzi zwiększających
prywatność w Internecie

INF_K3_U02,
INF_K3_U06_inz

Realizacja zadań
technicznych

U7 Potrafi operować danymi w formacie JSON INF_K3_U06_inz Realizacja zadań
technicznych

U8 Potrafi stworzyć prostą aplikację internetową
w chmurze obliczeniowej

INF_K3_U05_inz Realizacja zadań
technicznych

U9 Potrafi skonfigurować oprogramowanie typu firewall INF_K3_U06_inz Realizacja zadań
technicznych

Treści programowe dla zajęć



Wygenerowano: 2025-06-09 08:09 3 / 6

Lp. Treści programowe dla zajęć Efekty uczenia się dla
zajęć Formy zajęć

1. Pojęcia podstawowe: Internet, domena, DNS, serwis,
protokół, dostawca usług internetowych.
• konfiguracja serwera DNS
• Whois
• lokalizacja po IP
• traceroute

W1, U1 Wykład, Ćwiczenia w
salach komputerowych

2. Poczta internetowa: protokoły e-mailowe, własności
poczty internetowej, operacje, bezpieczeństwo,
szyfrowanie i podpisywanie wiadomości (PGP),
dostawcy usług, następcy email.
• wysyłanie (SMTP) i odbieranie (POP3) wiadomości
przez Telnet
• konfiguracja szyfrowania i podpisów PGP/GPG

W2, U2 Wykład, Ćwiczenia w
salach komputerowych

3. Przesyłanie danych w Internecie: architektura klient-
serwer, formaty danych.
• omówienie pojęć JSON, RPC
• obsługa narzędzi cURL oraz jq

W1, W3, U7 Wykład, Ćwiczenia w
salach komputerowych

4. Prywatność i bezpieczeństwo w Internecie, VPN  
• Omówienie ciasteczek, webstorage, trybu incognito,
AdBlocka, konfiguracja proxy, firewall, SSH, sieci Tor
oraz UFW.
• Konfiguracja maszyny wirtualnej niezbędnej do
dalszej pracy na zajęciach. 

W1, W2, U6, U9 Wykład, Ćwiczenia w
salach komputerowych

5. Witryny internetowe
• typy witryn: statyczne i dynamiczne,
• elementy witryny,
• zasada działania protokołu HTTP.
• Tworzenie stron internetowych: HTML i CSS.
• Wdrażanie stron WWW, bezpieczeństwo, SEO,
aspekty komercyjne,
• Google Analytics,
• HTTPS. 

W1, U3 Wykład, Ćwiczenia w
salach komputerowych

6. Dynamiczne witryny internetowe   
• Programowanie witryn internetowych z
wykorzystaniem języka Python oraz bibliotek Pyramid i
Jinja2 

W1, U4 Wykład, Ćwiczenia w
salach komputerowych

7. Systemy Zarządzania Treścią (CMS)   
• Wordpress - instalacja, konfiguracja,
bezpieczeństwo,
• komunikacja z bazą danych pgAdmin/phpMyAdmin 

W1, U5 Wykład, Ćwiczenia w
salach komputerowych

8. Witryny typu Single Page Application (SPA)   
• wprowadzenie do JavaScript i TypeScript,
• stworzenie prostej aplikacji przy pomocy platformy
programistycznej Angular

W1, U3, U4 Wykład, Ćwiczenia w
salach komputerowych

9. Chmura obliczeniowa: model Platform as a Service
(PaaS)   
• stworzenie prostej aplikacji w chmurze Heroku 

W4, U8 Wykład, Ćwiczenia w
salach komputerowych

Informacje dodatkowe

Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć
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Forma zajęć Metody i formy prowadzenia zajęć

Ćwiczenia w salach
komputerowych

Rozwiązywanie zadań (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych), Metoda
laboratoryjna

Wykład Wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień

Forma zajęć Warunki zaliczenia zajęć

Ćwiczenia w salach
komputerowych

Zajęcia zaliczane są na podstawie sumy punktów uzyskanych za realizację zadań na zajęciach
(20%) oraz w ramach laboratorium cyfrowego (80%). Punktowane jest 8 bloków tematycznych:
1. Poczta internetowa (10%)
2. Przesylanie danych w Internecie (10%)
3. Prywatność i bezpieczeństwo w Internecie (15%)
4. Witryny internetowe (20%)
5. Dynamiczne witryny internetowe (15%)
6. Systemy zarządzania treścią (10%)
7. Witryny typu Single Page Application (10%)
8. Chmura obliczeniowa: model Platform as a Service (10%)
Dodatkowo w trakcie zajęć możliwa jest realizacja zadań dodatkowych, których punktacja
stanowi conajwyżej 15% całości dostępnych punktów.
Skala ocen:
• bardzo dobry (bdb; 5,0) – od 95% punktów,
• dobry plus (db plus; 4,5) – od 85% punktów,
• dobry (db; 4,0) – od 75% punktów,
• dostateczny plus (dst plus; 3,5) – od 65% punktów,
• dostateczny (dst; 3,0) – od 55% punktów,
• niedostateczny (ndst; 2,0) – poniżej 55% punktów.
Wynik w przedziale 50-55% uprawnia do przystąpienia do zaliczenia ustnego (stanowiącego
5% punktów) po zakończeniu zajęć.

Wykład Na końcową ocenę składa się wynik uzyskany z zadań technicznych.
Skala ocen:
• bardzo dobry (bdb; 5,0) – od 95% punktów,
• dobry plus (db plus; 4,5) – od 85% punktów,
• dobry (db; 4,0) – od 75% punktów,
• dostateczny plus (dst plus; 3,5) – od 65% punktów,
• dostateczny (dst; 3,0) – od 55% punktów,
• niedostateczny (ndst; 2,0) – poniżej 55% punktów.

Literatura
Obowiązkowa

Jon Duckett. HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witrynę WWW. Podręcznik Front-End Developera. Helion 20171.
Brian Messenlehner, Jason Coleman. WordPress. Tworzenie aplikacji internetowych. Wydanie II. Helion, 20212.
Tomasz Sochacki. JavaScript. Interaktywne aplikacje webowe. Helion 20203.
Miguel Grinberg. Flask. Tworzenie aplikacji internetowych w Pythonie. Wydanie II. Helion 20204.
Chris McDonough. The Pyramid Web Framework. Version 2. Online grudzień 20215.

Dodatkowa

Mark Lutz. Python. Wprowadzenie. Wydanie V. Helion 20201.
William Stallings. Kryptografia i bezpieczeństwo sieci komputerowych. Koncepcje i metody bezpiecznej komunikacji.2.
Helion 2012

Nakład pracy studenta i punkty ECTS

Rodzaje zajęć studenta Średnia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane rodzaje zajęć
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Ćwiczenia w salach komputerowych 8

Wykład 7

Przygotowanie do zajęć 35

Łączny nakład pracy studenta Liczba godzin
50

Liczba punktów ECTS ECTS
2

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia się dla kierunku

Kod Treść

INF_K3_U02 Absolwent/ka potrafi pozyskiwać wiarygodne informacje z literatury, baz wiedzy, Internetu oraz innych
źródeł, integrować je, interpretować oraz wyciągać wnioski i formułować opinie

INF_K3_U05_inz Absolwent/ka potrafi pisać, uruchamiać i testować programy w wybranym środowisku programistycznym

INF_K3_U06_inz Absolwent/ka potrafi ocenić, na podstawowym poziomie, przydatność metod i narzędzi informatycznych
oraz wybrać i zastosować właściwą metodę i narzędzia do typowych zadań informatycznych

INF_K3_W02 Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane pojęcia i problemy formujące kanon dyscypliny informatyka

INF_K3_W03 Absolwent/ka zna i rozumie narzędzia, technologie i urządzenia informatyczne właściwe dla wybranych
obszarów zastosowań oraz podstawy ich działania

INF_K3_W04_inz Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane pojęcia, konstrukcje i procesy związane z językami
programowania i inżynierią programowania

INF_K3_W06_inz Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane pojęcia związane z informatyczną architekturą sprzętowo-
programową


