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uAM W POZNANIU

Elementy logiki i teorii mnogosci
Sylabus zajec

Kierunek studiow
Informatyka

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
Wydziat Matematyki i Informatyki

Poziom studiow

studia inzynierskie pierwszego stopnia
Forma studiow

studia niestacjonarne

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2023/24

Kod zajec
06INFN.32P.02416.23

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Koordynator zajec Mirostawa Kotowska-Gawiejnowicz

Prowadzacy zajecia Mirostawa Kotowska-Gawiejnowicz
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia
Semestr 2 » Wyktad: 8, Zaliczenie z ocena

« Cwiczenia: 7, Zaliczenie z oceng

+ Cwiczenia w salach komputerowych: 5, Zaliczenie z oceng

Cele ksztatcenia dla zajec

Kod Cel

C1 Przekazanie wiedzy z zakresu elementéw logiki.

C2 Przekazanie wiedzy z zakresu elementdw teorii mnogosci.

C3 Przekazanie podstawowych umiejetnosci programowania w jezyku Prolog.
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Liczba
punktéw ECTS
3
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brak

Kod

Wymagania wstepne

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1

w2

W3

w4
W5
W6

w7
w8

W9
W10

Wil

zna spéjniki logiczne, pojecie formuty KRZ, tautologii
KRZ, formuty niespetnialnej, zna podstawowe
tautologie KRZ.

zna pojecie logicznego wynikania, schematu
wnioskowania, wnioskowania dedukcyjnego.

zna koniunkcyjng i alternatywng posta¢ normalng
formut KRZ.

zna pojecie i zastosowanie systemu sekwentowego.
zna regute rezolucji zdaniowej i jej zastosowania.

zna podstawowe pojecia rachunku predykatéw
pierwszego rzedu.

rozumie pojecie uzgadniania wyrazenh prostych.

zna i rozumie regute rezolucji liniowej i jej
zastosowania.

Zna podstawowe pojecia teorii mnogosci.

zna pojecie iloczynu kartezjanskiego, relacji, zna
rodzaje relacji, relacje rownowaznosSciowe, relacje
porzadkujace.

zna podstawowe pojecia zwigzane z modelami teorii
formalnych.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

U3

u4

us

u6

potrafi zbudowad schemat logiczny zdania, potrafi
sprawdzac tautologie metoda tablicy i metoda nie
wprost.

potrafi sprawdzad niezawodnos$¢ schematéw
wnioskowania, potrafi sprowadza¢ formuty do KPN
i APN oraz sprawdzac ich tautologicznos¢

i spetnialnosé.

potrafi postugiwa¢ sie systemem sekwentowym jako
systemem automatycznego dowodzenia.

stosuje regute rezolucji do sprawdzania
niespetnialnosci zbioru klauzul, przeprowadza dowody
rezolucyjne.

potrafi budowac¢ kwantyfikatorowy schemat zdania,
potrafi zapisywa¢ definicje i twierdzenia w symbolice
logicznej.

potrafi wyprowadza¢ prawa rachunku predykatéw
metoda przeksztatcen formut.
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Efekty uczenia sie dla

kierunku

INF_K3_W01

INF_K3_W01

INF_K3_W01

INF_K3_W01
INF_K3_W01
INF_K3_W01

INF_K3_W01
INF_K3_W01

INF_K3_W01
INF_K3_W01

INF_K3_W01

INF_K3_U01_inz

INF_K3_U01_inz

INF_K3_U01_inz

INF_K3_U01_inz

INF_K3_U01_inz

INF_K3_U01_inz

Metody weryfikacji

osiagniecia efektéow

uczenia sie dla zajec

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne
Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne
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Kod

u7

us

u9

u10

ull

ulz

uli3

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

potrafi sprawdzi¢ unifikowalno$¢ wyrazen, znajduje
unifikator.

potrafi zapisywac¢ bazy wiedzy za pomoca klauzul
Horna i rozumie zasady wnioskowania metoda
rezolugji.

potrafi pisa¢ procedury w Prologu, stawia poprawnie
cele w Prologu.

potrafi wyprowadza¢ prawa dziatah na zbiorach
za pomocg aksjomatu ekstensjonalnosci i ilustrowac je
na diagramach Venna.

potrafi wyprowadzac¢ prawa iloczynu kartezjanhskiego,
potrafi przedstawiac relacje na wykresie, potrafi
wyprowadzad prawa algebry relacji.

potrafi sprawdzaé, czy relacja jest relacja
réwnowaznosci, potrafi wyznaczac klasy abstrakgji
relacji rbwnowaznosci.

potrafi sprawdza¢, czy relacja jest relacja
porzadkujacg i liniowo porzadkujgcg, potrafi
wyznaczac element najwiekszy i najmniejszy,

elementy maksymalne i minimalne, kres gérny i dolny.

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1

K2

Lp.

jest gotéw/gotowa do zrozumienia znaczenia logiki
w informatyce i ksztattowaniu zycia spotecznego.

jest gotéw/gotowa do dalszego samodzielnego
ksztatcenia w zakresie logiki i teorii mnogosci.

Efekty uczenia sie dla
kierunku

INF_K3_U01_inz

INF_K3_U01_inz,
INF_K3_U05_inz

INF_K3_U01_inz,
INF_K3_U05_inz

INF_K3_U01_inz

INF_K3_U01_inz

INF_K3_U01_inz

INF_K3_U01_inz

INF_K3_K05, INF_K3_K07

INF_K3_KO1, INF_K3_KO07

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Spojniki logiczne, schemat logiczny zdania,
wartosciowania, tautologie rachunku zdan,
réwnowaznos¢ logiczna.

Formuty spetnialne, wynikanie logiczne, logiczna
reguta wnioskowania, podstawianie w rachunku zdan,
koniunkcyjna i alternatywna posta¢ normalna.

Systemy aksjomatyczne rachunku zdanh, poszukiwanie
dowodu w systemie sekwentowym.

Metoda rezolucji.

Kwantyfikatory, formuty rachunku predykatéw,
interpretacje, prawa, logiczne reguty wnioskowania.

Wyprowadzanie praw rachunku predykatéw, rachunek
predykatéw z réwnoscia.

Uzgadnianie.
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Efekty uczenia sie dla
zajec

W1, Ul

W2, W3, U2

w4, U3

W5, U4
W6, U5

We, U6

W7, U7

Metody weryfikacji

osiagniecia efektéow

uczenia sie dla zajec

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Formy zaje¢

Wyktad, Cwiczenia

Wyktad, Cwiczenia

Wyktad, Cwiczenia

Wyktad, Cwiczenia
Wyktad, Cwiczenia

Wyktad, Cwiczenia

Wyktad, Cwiczenia
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Lp.

10.

11.

12.

13.

14,

15.

Forma zajec
Wyktad

Cwiczenia

Cwiczenia w salach

Tresci programowe dla zajec

Klauzule Horna, procedury i programy Horna,
zapytania.

Rezolucja liniowa.

Prolog: sktadnia, programy, zastosowania. Struktury
danych, rekurencja i sterowanie wnioskowaniem w
Prologu.

Podstawowe pojecia teorii mnogosci, wtasnosci
inkluzji, zbiory skofczone, zbiér wyznaczony przez
warunek, aksjomat ekstensjonalnosci, dziatania na
zbiorach.

Para uporzadkowana, iloczyn kartezjanski, relacje,
algebra relacji.

Relacje rownowaznosci, klasy abstrakcji, zasada
abstrakgji.

Relacje porzadkujace i liniowo porzadkujace, zbiory
uporzadkowane, element najwiekszy i najmniejszy,

maksymalny i minimalny, kres gérny i dolny, porzadek

produktowy i leksykograficzny.

Modele teorii formalnych.

Efekty uczenia sie dla
zajec

us

W8, U9

us, U9, K1

w9, U10

W10, U1l

W10, Ul2

W10, U13

W11, K2

Informacje dodatkowe

Metody i formy prowadzenia zajec

Wykfad z prezentacjq multimedialng wybranych zagadnien

Dyskusja, Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych), Metoda

¢éwiczeniowa

komputerowych

Forma zajec

Wyktad

Warunki zaliczenia zajec

Na kofncowg ocene sktada sie kolokwium pisemne.

Skala ocen:

bardzo dobry (bdb; 5,0) - od 90% punktdw,
dobry plus (db plus; 4,5) - od 80% punktéw,

dobry (db; 4,0) - od 70% punktdéw,

Cwiczenia

dostateczny plus (dst plus; 3,5) - od 60% punktéw,
dostateczny (dst; 3,0) - od 50% punktéw,
niedostateczny (ndst; 2,0) - ponizej 50% punktéw.

Na kohcowg ocene sktada sie kolokwium pisemne.
Skala ocen:

bardzo dobry (bdb; 5,0) - od 90% punktdw,

dobry plus (db plus; 4,5) - od 80% punktéw,

dobry (db; 4,0) - od 70% punktéw,

dostateczny plus (dst plus; 3,5) - od 60% punktéw,
dostateczny (dst; 3,0) - od 50% punktéw,
niedostateczny (ndst; 2,0) - ponizej 50% punktéw.
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Formy zajec

Wyktad, Cwiczenia w

salach komputerowych

Wyktad, Cwiczenia w

salach komputerowych

Cwiczenia w salach
komputerowych

Wyktad, Cwiczenia

Wyktad, Cwiczenia
Wyktad, Cwiczenia

Wyktad, Cwiczenia

Wyktad

Dyskusja, Metoda laboratoryjna, Pokaz i obserwacja, Metoda aktywizujaca - "burza mézgéw"
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Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Cwiczenia w salach Na konhcowg ocene sktada sie kolokwium pisemne.
komputerowych Skala ocen:
bardzo dobry (bdb; 5,0) - od 90% punktdw,
dobry plus (db plus; 4,5) - od 80% punktéw,
dobry (db; 4,0) - od 70% punktéw,
dostateczny plus (dst plus; 3,5) - od 60% punktéw,
dostateczny (dst; 3,0) - od 50% punktéw,
niedostateczny (ndst; 2,0) - ponizej 50% punktéw.

Literatura
Obowiazkowa

R. Murawski, K. Swirydowicz, Podstawy logiki i teorii mnogosci, Wyd. UAM, 2016.

. W. Marek, J. Onyszkiewicz, Elementy logiki i teorii mnogosci w zadaniach, PWN, 2005.
. A. Wojciechowska: Elementy logiki i teorii mnogosci, PWN, 1979.

. W. F. Clocksin, C. S. Mellish, Prolog. Programowanie, Wyd. Helion, 2003.

E. Gatnar, K. Stapor, Prolog. Jezyk sztucznej inteligencji, Wyd. PLJ, 1991.

Uk wWwNRE

Dodatkowa

1. M. Ben-Ari, Logika matematyczna w informatyce, WNT, 2005.

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . .
na zrealizowane rodzaje zajec

Wykiad 8
Cwiczenia 7
Cwiczenia w salach komputerowych 5
Przygotowanie do zajec 20
Czytanie wskazanej literatury 15
Przygotowanie do zaliczenia 20

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 75

ECTS

Liczba punktéw ECTS 3

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

INF_K3_KO01

INF_K3_K05

INF_K3_K07

INF_K3_UO1_inz

INF_K3_UO5 _inz

INF_K3_W01

Wygenerowano: 2024-11-25 11:24

Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do precyzyjnego formutowania pytan stuzacych pogtebieniu wiasnego
zrozumienia danego tematu lub odnalezienia brakujacych elementéw rozumowania

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do przedstawiania w sposéb przystepny podstawowych zagadnien z
zakresu informatyki, porozumiewania sie przy uzyciu stownictwa technicznego w Srodowisku
zawodowym, réwniez w jezyku angielskim oraz z wykorzystaniem narzedzi informatycznych

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do pogtebiania swiadomosci roli informatyki w ksztattowaniu zycia
spotecznego

Absolwent/ka potrafi zastosowac wiedze matematyczna do formutowania, modelowania, analizowania i
rozwigzywania prostych zadan zwigzanych z informatyka

Absolwent/ka potrafi pisa¢, uruchamiac i testowa¢ programy w wybranym Srodowisku programistycznym

Absolwent/ka zna i rozumie zaawansowane pojecia z dziatéw matematyki stuzace do modelowania i
rozwigzywania probleméw w informatyce
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