Kierunek studiow
Analiza i przetwarzanie danych

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna

Wydziat Matematyki i Informatyki

Poziom studiow
studia drugiego stopnia

Forma studiéw
studia stacjonarne

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Koordynator zajec

Prowadzacy zajecia

Krzysztof Jassem

UNIWERSYTET
IM, ADAMA MICKIEWICZA

uAM W POZNANIU

Systemy informatyczne analizy danych

Sylabus zajec

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2024/25

Kod zajec
06APDS.24K.02293.24

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Krzysztof Jassem, Filip Gralinski

Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia
Semestr 3 * Wyktad: 30, Egzamin
* Laboratorium: 30, Zaliczenie z oceng

Wygenerowano: 2025-06-09 10:24

Liczba

punktéw ECTS

6

1/6



Kod
C1
C2
C3
C4
C5
Ccé6

Cele ksztatcenia dla zajec

Cel

Przedstawienie zasad i dobrych praktyk pracy w zespole projektowym

Przedstawienie procedur wdrazania metod przetwarzania danych w systemach informatycznych

Przedstawienie praktyk ciagtej integracji

Przedstawienie praktyk ciggtej ewaluacji

Przedstawienie procedur pracy metodykami zwinnymi

Przedstawienie metod publicznej prezentacji efektéw swojej pracy

Wymagania wstepne

Podstawowa umiejetnos$¢ programowania.
Znajomos¢ podstawowych algorytméw uczenia maszynowego.

Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

W2

W3

W4

W5

W6

W7

W8

w9

W10

W11

W12

zna spoteczne aspekty pracy zespotowej w projekcie
informatycznym.

Zna rozproszone i scentralizowane systemy
wersjonowania kodu.

zna metody prototypowania i ciagtej integraciji.

rozumie pojecie ciggtej ewaluacji systemu uczenia
maszynowego.

rozumie pojecie innowacyjnego systemu
informatycznego.

zna dobre praktyki tworzenia prezentacji publicznych.

rozumie pojecie zakresu systemu informatycznego.

rozumie zasady testowania w metodyce zwinnej.

zna pojecia testowania systemowego i testowania
akceptacyjnego.

zna podstawowe pojecia zwigzane z uzytecznoscia
systemu informatycznego.

zna szczegotowe aspekty uzytecznosci.

zna kryteria oceny jakosci systemu informatycznego.
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Efekty uczenia sie dla

kierunku

APD_K2_WO06

APD_K2_WO01

APD_K2_W01

APD_K2_W04

APD_K2_WO03,

APD_K2_WO05

APD_K2_W06

APD_K2_W01

APD K2 W01

APD_K2_W01

APD_K2_WO01

APD_K2_W01

APD_K2_WO05

Metody weryfikacji
osiagniecia efektow

uczenia sie dla zajec

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test
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Kod

W13

W14

W15

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

rozumie metodologie planowania harmonogramu
projektu.

rozumie aspekty zarzadzania zespotem
programistycznym.

zna dobre praktyki prezentacji publicznej systemu
informatycznego.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

U2
U3
U4
U5

u6

u7

us

uo
ulo
ull

ulz

uls

ul4

uls

potrafi wspétpracowac z zespotem w projekcie
informatycznym.

potrafi korzysta¢ z systeméw wersjonowania kodu.
potrafi korzystac z systeméw ciggtej integracji.
potrafi stosowad narzedzia ciggtej ewaluacji.

potrafi wskaza¢ innowacyjne cechy projektu
informatycznego.

potrafi publicznie zaprezentowad koncepcje projektu
informatycznego.

potrafi wykona¢ specyfikacje zakresu systemu
informatycznego.

potrafi zastosowa¢ metody testowania w metodyce
zwinnej.

potrafi przeprowadzi¢ testy systemowe i akceptacyjne.

potrafi zaplanowa¢ uzyteczny system informatyczny.

potrafi przeanalizowa¢ system informatyczny pod
katem aspektéw uzytecznosci.

potrafi przeanalizowa¢ jako$¢ systemu
informatycznego.

potrafi zaplanowa¢ harmonogram za pomoca
programu MS-Project.

potrafi stosowad umiejetnosci miekkie w zarzadzaniu
zespotem informatycznym.

potrafi publicznie zademonstrowad system
informatyczny.

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1l

K2

jest gotowy/gotowa do zrozumienia wptywu
zbudowanego systemu informatycznego na zycie
spoteczne.

jest gotowy/gotowa do uszanowania wtasnosci
intelektualnej powstatej w wyniku budowy systemu
informatycznego.

Efekty uczenia sie dla

kierunku

APD_K2_W06

APD_K2_WO06

APD_K2_WO06

APD_K2_U14

APD K2_U01
APD_K2_U01
APD_K2_U06
APD_K2_U10

APD_K2_U11

APD_K2_U12

APD K2 U03

APD_K2_U03
APD_K2_UO01
APD_K2_UO01

APD_K2_U12

APD_K2_U01

APD_K2_U14

APD_K2_U11

APD_K2_K02

APD_K2_KO05

Tresci programowe dla zajec
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Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow

uczenia sie dla zajec

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Egzamin pisemny,
Egzamin ustny, Test

Projekt, Raport

Projekt, Raport
Projekt, Raport
Projekt, Raport
Projekt, Raport

Projekt, Raport

Projekt, Raport

Projekt, Raport

Projekt, Raport
Projekt, Raport
Projekt, Raport

Projekt, Raport

Projekt, Raport

Projekt, Raport

Projekt, Raport

Projekt, Raport

Projekt, Raport
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Lp. Tresci programowe dla zajec

1. Spoteczne aspekty pracy zespotowej

2. Systemy kontroli wersji, ciggta integracja, ciggta
ewaluacja.

3. Cechy innowacyjnego systemu informatycznego

4, Publiczna prezentacja koncepcji systemu
informatycznego

5. Zakres systemu informatycznego

6. Testowanie w metodykach zwinnych

7. Testowanie systemowe i akceptacyjne

8. Podstawowe zasady uzytecznosci programu
informatycznego

9. Szczegbtowe aspekty uzytecznosci programu
informatycznego

10. Kryteria jakosSci systemu informatycznego

11. Planowanie harmonogramu systemu informatycznego

12. Aspekty miekkie zarzadzania projektem
informatycznym

13. Publiczna demonstracja systemu informatycznego

Efekty uczenia sie dla
zajec

W1, U1, K2
W2, W3, W4, U2, U3, U4

W5, U5
W6, U6

W7, U7
W8, U8
W9, U9
W10, U10, K1

W11, Ull, K1

W12, Ul12
W13, Ul3
W14, Ul4

W15, Ul15

Informacje dodatkowe

Formy zajec

Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium
Wyktad, Laboratorium

Wyktad, Laboratorium

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad Wyktad z prezentacjq multimedialng wybranych zagadnien

Laboratorium Metoda laboratoryjna, Praca w grupach

Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Wyktad Podczas wyktadéw przeprowadzane sg testy za pomoca urzadzeh mobilnych. W przypadku

uzyskania 60% poprawnych odpowiedzi podczas catego semestru, student zdaje egzamin
ustny, przy czym ocena z testéw stanowi 90% oceny kohcowe;.
W przeciwnym wypadku student zdaje egzamin pisemny w formie testu z nastepujaca skala

ocen:
60% - 67% - 3
68% -74% - 3,5
75% - 82% - 4
83%-90% - 4,5
powyzej 90% - 5

Laboratorium Studenci systematycznie zdobywaja punkty w ramach warsztatowej pracy w zespotach. Suma

punktéw decyduje o ocenie koncowej:
0od 83%-5

od 75% - 4,5

0d 67% - 4

od 58% - 3,5

od 50% - 3
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Literatura
Obowiazkowa

Alistair Cockburn, "Jak pisa¢ efektywne przypadki uzycia", Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, 2004

Stephen H. Kan, ,Metryki i modele w inzynierii jakosci oprogramowania”, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, 2006
Adam Roman, ,Testowanie i jakos¢ oprogramowania”, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2015

Matt Lacey, ,Postaw na uzytecznos¢”, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2019

Krzysztof Sacha, ,Inzynieria oprogramowania”, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2020

ukRewbnhE

Dodatkowa

1. Tom de Marco, Timothy Lister, "Czynnik ludzki - skuteczne przedsiewziecia i wydajne zespoty", Wydawnictwo
Naukowo-Techniczne 2002

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta na zrealizowane rodzaje zajec

Wyktad 30
Laboratorium 30
Przygotowanie do zajec 30
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 15
Przygotowanie raportu 15
Przygotowanie projektu 45
Przygotowanie demonstracji 15

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 180

ECTS

Liczba punktéw ECTS 6

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

APD_K2_K02

APD_K2_K05

APD_K2_U01

APD_K2_U03

APD K2_U06

APD_K2_U10

APD_K2_U11

APD_K2_U12

APD_K2_U14

APD_K2_W01

APD_K2_WO03
APD_K2_W04

APD_K2_WO05

APD_K2_W06
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Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do zrozumienia i pogtebienia Swiadomosci roli informatyki w ksztattowaniu
zycia spotecznego

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do zrozumienia i docenienia znaczenia uczciwosci intelektualnej w
dziataniach wtasnych i innych oséb; postepuje etycznie

Absolwent/ka potrafi wykorzystywac zaawansowane metody, narzedzia i technologie informatyczne do
rozwigzywania probleméw teoretycznych i probleméw praktycznych w wybranych obszarach zastosowan

Absolwent/ka potrafi pisa¢, uruchamiac i testowac ztozone programy w wybranych srodowiskach
programistycznym

Absolwent/ka potrafi postugiwad sie wybranymi bazami danych w zakresie gromadzenia i analizowania
danych oraz wyszukiwania informacji z danych

Absolwent/ka potrafi samodzielnie pogtebiac i aktualizowa¢ wiedze i umiejetnosci z zakresu informatyki
oraz okreslac¢ kierunki dalszego rozwoju zawodowego i ukierunkowywac innych w tym zakresie

Absolwent/ka potrafi w sposdb przystepny przedstawi¢ fakty, problemy i ich rozwigzania z zakresu
matematyki i informatyki, porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik w srodowisku zawodowym oraz w
innych srodowiskach, w tym w jezyku angielskim oraz z wykorzystaniem narzedzi informatycznych
wspdtczesnych metod prezentacyjnych

Absolwent/ka potrafi przygotowa¢ obszerne dokumentacje, opracowania i raporty dotyczace analizy danych
w jezyku polskim i jezyku angielskim, w tym z wykorzystaniem uje¢ teoretycznych

Absolwent/ka potrafi pracowad zespotowo i petni¢ w zespole rozne role, w tym kierownicze

Absolwent/ka zna i rozumie w pogtebionym stopniu wspétczesne metody, narzedzia i technologie
informatyczne wtasciwe dla wybranych obszaréw zastosowan niezbedne przy analizie i przetwarzaniu
danych pochodzacych z réznych zrédet

Absolwent/ka zna i rozumie zasady rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem zaawansowanych
algorytméw i struktur danych

Absolwent/ka zna i rozumie zagadnienia sktadowania, eksploracji i modelowania danych

Absolwent/ka zna i rozumie w pogtebionym stopniu podstawowe konstrukcje programistyczne oraz pojecia
skfadni i semantyki jezykdéw programowania

Absolwent/ka zna i rozumie problemy dotyczace prawnych i spotecznych aspektéw informatyki, w tym
odpowiedzialnosci zawodowej i etycznej, kodeksdw etycznych, wtasnosci intelektualnej, prywatnosci i
swobdd obywatelskich, ryzyka i odpowiedzialnosci zwigzanej z analizg i przetwarzaniem danych
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