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Cele ksztatcenia dla zajec
Kod Cel
C1 Celem zajed jest zapoznanie studenta ze znaczeniem archeologii eksperymentalnej jako narzedzia

stosowanego w badaniach archeologicznych pozwalajgcego na lepsze zrozumienie przesztych spotecznosci,

(re)konstrukcji przesztych technologii.

C2 Student zostanie zapoznany sposobami wykorzystywania, przeksztatcania naturalnie wystepujacych
surowcow takich jak np. piasek czy glina do tworzenia nowych materiatéw.

C3 Ukazane zostanie znaczenie AE jako elementu waznego w promowaniu dziedziny nauki jaka jest archeologia.
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Efekty uczenia sie dla zajec

Kod Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

W1 wie czym jest archeologia eksperymentalna i zna jej
znaczenie dla badan archeologicznych

w2 Zna i potrafi kreatywnie wykorzysta¢ metody
badawcze archeologii eksperymentalnej do analizy
artefaktéw

Umiejetnosci - Student/ka:

ul potrafi przygotowac i przeprowadzi¢ eksperyment
archeologiczny

u2 Potrafi zadawa¢ pytania badawcze odnoszace sie
do znalezisk archeologicznych

u3 Potrafi wyszukiwa¢, analizowac i selekcjonowad zrédta
archeologiczne potrzebne do przeprowadzenia badan
eksperymentalnych

Kompetencji spotecznych - Student/ka:

K1 jest gotéw do statego poszerzania swojej wiedzy
i koniecznosci uczenia sie przez cate zycie.

K2 ma fundamenty merytoryczne do podnoszenia swoich
kompetenc;ji.

Efekty uczenia sie dla
kierunku

ARL_K1 W01,
ARL_K1 W04

ARL_K1_W01,
ARL_K1_W04

ARL_K1_UO1,
ARL_K1_U02,
ARL_K1_UO5

ARL_K1_UO1,
ARL_K1_U03

ARL_K1_U01,
ARL_K1_U03,
ARL_K1_U04

ARL_K1 K01,
ARL_K1 K03

ARL_K1 K01,
ARL_K1 K03

Tresci programowe dla zajec

Lp. Tresci programowe dla zajec

1. Czes$¢ pierwsza:
. Czym jest a czym nie jest archeologia
eksperymentalna

. Historia archeologii eksperymentalnej

. Sposoby przeprowadzania eksperymentu
archeologicznego, stawianie pytah badawczych

. Rola archeologii eksperymentalnej w badaniach

archeologicznych

. Archeologia eksperymentalna jako narzedzie do
poznania wiedzy, umiejetnosci dawnych spotecznosci
. Poszukiwanie biografii, chaine opératoire
poprzez archeologie eksperymentalng

. Zwigzki archeologii eksperymentalnej z
rekonstrukcjg historyczna, zywa historia, ich wptywy,
ograniczenia i granice

. Popularyzacja archeologii poprzez eksperyment
archeologiczny

2. Cze$¢ druga:

* polega na uczeniu sie poprzez praktyke (m.in.
lepienie, obrébke materiatéw organicznych itp.).
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe dla zajec zajec

Formy zajec
3. Czed(¢ trzecia: W2, U1, K1 Cwiczenia
Zaplanowanie i przeprowadzenie eksperymentu
archeologicznego

Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Cwiczenia Dyskusja, Metoda analizy przypadkdéw, Metoda ¢wiczeniowa, Metoda warsztatowa, Pokaz i
obserwacja, Praca w grupach, Plener

Forma zajec Warunki zaliczenia zajec

Cwiczenia W ramach zaliczenia studenci przygotowuja i przeprowadzaja i prezentujg eksperyment
archeologicznych na wybrany w temat.
bardzo dobry (bdb; 5,0): bardzo dobra znajomos$¢ tematyki, znaczaca aktywnos¢ na zajeciach,
wzorowo przygotowany projekt, obecnos¢;
dobry plus (+db; 4,5): Swietna znajomos¢ tematyki, znaczaca aktywnos$¢ na zajeciach, dobrze
przygotowany projekt, obecnos¢;
dobry (db; 4,0): dobra znajomos¢ tematyki, zauwazalna aktywnos$¢ na zajeciach, dobrze
przygotowany projekt, obecnos¢;
dostateczny plus (+dst; 3,5): dostateczna znajomos$¢ tematyki, dobrze przygotowany projekt,
obecnos¢;
dostateczny (dst; 3,0): podstawowa znajomos$¢ tematyki, przygotowany projekt, obecnos¢;
niedostateczny (ndst; 2,0): brak znajomosci tematyki, brak projektu, nieusprawiedliwione
nieobecnosci

Literatura
Obowiazkowa

1. Planel, P., & Stone, P. G. (2003). The Constructed Past: Experimental Archaeology, Education and the Public. London

. Outram, A. K. (2008). Introduction to Experimental Archaeology. World Archaeology 40: 1-6

3. Ferguson, J. R. (Ed.). (2010). Designing Experimental Research in Archaeology: Examining Technology through
Production and Use. University Press of Colorado

4. Hurcombe, L., & Cunningham P. (2016). The life cycle of structures in experimental archaeology. An object biography
approach. Sidestone Press

5. Reeves Flores J., & Paardekooper P. (2014) Experiments past. Histories of Experimental Archaeology. Sidestone Press

6. Malinowski T. 1990 Eksperymenty archeologiczne w Polsce, ,Archeologia Polski”, t. XXXV, z. 2, s. 215-238

N

Dodatkowa

1. Gancarski ). (2012). Skanseny Archeologiczne i archeologia eksperymentalna. Krosno
2. Graves-Brown C. (2015) Introduction: Building Bridges. Experiential and Experimental, in: C. Graves-Brown (ed.)
Egyptology in the present. Experiential and Experimental Methods in Archaeology, p. ix-xxxvii

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . .
na zrealizowane rodzaje zajec

Cwiczenia 30
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Przygotowanie projektu
Czytanie wskazanej literatury

Przygotowanie prezentacji multimedialnej

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktow ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

ARL_K1 K01

ARL_K1 K03

ARL_K1_U01

ARL_K1_U02

ARL_K1_U03

ARL_K1_U04

ARL_K1_U05

ARL_K1 W01

ARL_K1 W04

Tresé

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do umiejetnego uczenia sie przez cate zycie, doskonalenia kwalifikacji
merytorycznych i praktycznych w zakresie archeologii

Absolwent/ka jest gotéw/gotowa do okreslenia priorytetéw stuzgcych realizacji okreslonego przez siebie lub
innych zadania zwigzanego z archeologia, a takze prawidtowej identyfikacji i rozstrzygania wyzwan
zwigzanych z wykonywaniem zawodu archeologa

Absolwent/ka potrafi wyszukiwac, rozpoznawac, gromadzi¢, analizowac, ocenia¢, selekcjonowac i
uzytkowac zrdédta z wykorzystaniem metod stosowanych w archeologii; przeprowadzi¢ ich krytyczng analize
i interpretacje w celu okreslenia ich znaczen, kontekstu spotecznego i miejsca w procesie historyczno-
kulturowym

Absolwent/ka potrafi zastosowac i rozwija¢ umiejetnosci badawcze w zakresie: a) formutowania probleméw
badawczych, b) przeprowadzenia ich analizy poprzez dobdr metod i narzedzi badawczych w celu c)
rozwigzywania probleméw badawczych, a nastepnie d) opracowania i prezentacji ich wynikdéw;
samodzielnie, kierujac sie wskazéwkami opiekuna naukowego

Absolwent/ka potrafi postugiwad sie podstawowymi ujeciami teoretycznymi, paradygmatami badawczymi i
pojeciami z zakresu archeologii

Absolwent/ka potrafi merytorycznie argumentowac z wykorzystaniem pogladéw innych autoréw oraz
formutowac wnioski i opinie o Zrédtach archeologicznych z réznych okreséw i wybranych regionéw, na
podstawie wiedzy naukowej i doswiadczenia oraz umiejetnie przygotowywad opracowania w réznych
formach

Absolwent/ka potrafi porozumiewac sie, z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik komunikacyjnych, ze
specjalistami w zakresie archeologii i dyscyplin pokrewnych w jezyku polskim i w zaleznosci od potrzeby w
jezyku obcym

Absolwent/ka zna i rozumie miejsce i znaczenie archeologii w systemie nauk (zwtaszcza nauk
humanistycznych) oraz jej specyfike przedmiotowg i metodologiczng; powigzania archeologii z innymi
dyscyplinami z obszaru nauk humanistycznych, Scistych, przyrodniczych i spotecznych

Absolwent/ka zna i rozumie metody w zakresie gromadzenia, zarzadzania i przetwarzania archeologicznych
zasobéw Zrodtowych oraz analizy i interpretacji tych zasobéw, specyficznych dla rozmaitych tradyciji, teorii
lub szkét badawczych archeologii (prahistorii)
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