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Programowanie w jezyku Python
Sylabus zajec

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Analiza i przetwarzanie danych 2023/24

Specjalnos¢ Kod zajec

- 06APDS.21K.00201.23
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Matematyki i Informatyki polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢
studia drugiego stopnia Obowigzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy

studia stacjonarne Przedmioty kierunkowe

Profil studiow
profil ogélnoakademicki

Koordynator zajec Jerzy Szymanski
Prowadzacy zajecia Jerzy Szymanski, Joanna Polcyn-Lewandowska
Okres Forma zajec / liczba godzin / forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 * Wyktad: 30, Egzamin punktéw ECTS
* Cwiczenia w salach komputerowych: 30, Zaliczenie z ocena 6

Cele ksztatcenia dla zajec

Kod Cel
C1 Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z programowaniem w jezyku Python.
C2 Przedstawienie praktycznego programowania w Pythonie stosujgc rézne paradygmaty programowania

(strukturalne, obiektowe i funkcyjne).

Wymagania wstepne

Brak
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Kod

Efekty uczenia sie dla zajec

Efekty uczenia sie dla zaje¢ w zakresie

Wiedzy - Student/ka:

wil

w2

zna i rozumie logiczng zasade dziatania komputera
i programu.

zna i rozumie podstawowe techniki i pojecia
programowania proceduralnego oraz obiektowego.

Umiejetnosci - Student/ka:

ul

u2

U3

u4

Lp.

10.

potrafi stosowad rézne struktury danych oraz
konstrukcje programistyczne w Pythonie.

potrafi czytac i analizowa¢ kod napisany w jezyku
Python.

potrafi samodzielnie rozwigza¢ problemy
z wykorzystaniem jezyka Python.

potrafi testowac i diagnozowac btedy w programie
w Pythonie.

Efekty uczenia sie dla
kierunku

APD_K2_W01

APD_K2_WO01,
APD_K2_W03

APD_K2_U01,
APD_K2_U03

APD_K2_U01,
APD_K2_U05,
APD_K2_U08

APD_K2_UO1,
APD_K2_UO03,
APD_K2_U05

APD K2_U03,
APD_K2_U05

Tresci programowe dla zajec

Tresci programowe dla zajec

Logiczna zasada dziatania komputera oraz programu.

State i zmienne. Typy danych prostych. Ztozone typy
danych. Instrukcja przypisania.

Operatory i ich priorytety. Wyrazenia.

Operacje wejscia i wyjscia. Operacje na plikach.

Sterowanie przebiegiem programu.

Funkcje. Przekazywanie parametréw do funkcji.
Funkcje rekurencyjne. Operator lambda. Iteratory.

Moduty w Pythonie. Korzystanie z wybranych
modutéw. Tworzenie witasnych modutéw.

Paradygmaty programowania obiektowego. Abstrakja,
dziedziczenie, hermetyzacja (enkapsulacja) i
polimorfizm.

Klasy i obiekty. Pola i metody.

Debugowanie. Testowanie programu.
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Efekty uczenia sie dla
zajec

W1, u4

W1, W2, Ul

W2, Ul, U2

W2, U1, U2

W1, W2, U2, U3, U4

U2, U3, u4

W2, U2, U3, U4

W2, U2, U3, U4

W2, U2, U3, u4

W2, U2, U4

Metody weryfikacji
osiagniecia efektéow
uczenia sie dla zajec

Egzamin pisemny,
Kolokwium pisemne

Egzamin pisemny,
Kolokwium pisemne

Egzamin pisemny,
Kolokwium pisemne

Egzamin pisemny,
Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Kolokwium pisemne

Formy zajec
Wyktad, Cwiczenia w
salach komputerowych

Wyktad, Cwiczenia w
salach komputerowych

Wyktad, Cwiczenia w
salach komputerowych

Wyktad, Cwiczenia w
salach komputerowych

Wyktad, Cwiczenia w
salach komputerowych

Wyktad, Cwiczenia w
salach komputerowych

Wyktad, Cwiczenia w
salach komputerowych

Wyktad, Cwiczenia w
salach komputerowych

Wyktad, Cwiczenia w
salach komputerowych

Wyktad, Cwiczenia w
salach komputerowych
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Informacje dodatkowe

Forma zajec Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad Wyktad z prezentacja multimedialng wybranych zagadnien

Cwiczenia w salach Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

komputerowych

Forma zaje¢ Warunki zaliczenia zaje¢

Wyktad Na kohcowg ocene sktada sie wynik uzyskany na egzaminie pisemnym.
Procentowo:

od 90% - bdb

od 80% - db+

od 70% - db

od 60% - dst+

od 50% - dst
ponizej 50% - ndst

Cwiczenia w salach Na kohcowg ocene sktada sie wynik uzyskany na kolowkium pisemnym.
komputerowych Procentowo:

od 90% - bdb

od 80% - db+

od 70% - db

od 60% - dst+

od 50% - dst

ponizej 50% - ndst

Literatura
Obowiazkowa

1. M. Lutz, Python. Wprowadzenie. Wydanie V, Helion, 2020.
2. M. Lutz, Python leksykon kieszonkowy. Podreczny przewodnik po jezyku Python. Wydanie V, Helion, 2014.

Dodatkowa

1. Zanurkuj w Pythonie. http://pl.wikibooks.org/wiki/Python

Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . . L
na zrealizowane rodzaje zajec

Wyktad 30
Cwiczenia w salach komputerowych 30
Przygotowanie do zajec 30
Przygotowanie projektu 30
Przygotowanie do zaliczenia 30
Przygotowanie do egzaminu 20
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taczny naktad pracy studenta

Liczba punktéow ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Wygenerowano: 2025-02-27 20:16

Liczba godzin
170

ECTS
6
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Efekty uczenia sie dla kierunku

Kod

APD_K2_U01

APD_K2_U03

APD_K2_U05
APD_K2_U08

APD_K2_W01

APD_K2_WO03

Tresé

Absolwent/ka potrafi wykorzystywa¢ zaawansowane metody, narzedzia i technologie informatyczne do
rozwigzywania probleméw teoretycznych i probleméw praktycznych w wybranych obszarach zastosowan

Absolwent/ka potrafi pisa¢, uruchamiac i testowac ztozone programy w wybranych srodowiskach
programistycznym

Absolwent/ka potrafi projektowac, analizowac i stosowac zaawansowane algorytmy
Absolwent/ka potrafi projektowac i implementowa¢ zaawansowane struktury danych

Absolwent/ka zna i rozumie w pogtebionym stopniu wspétczesne metody, narzedzia i technologie
informatyczne wtasciwe dla wybranych obszaréw zastosowan niezbedne przy analizie i przetwarzaniu
danych pochodzacych z réznych zrédet

Absolwent/ka zna i rozumie zasady rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem zaawansowanych
algorytméw i struktur danych
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